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Тематика практических занятий 

 
№ 

п/п 

Наименование практического занятия Количество 

часов 

1.  ПЗ № 1 Знакомство со средой программирования. 2 

2.  ПЗ № 2 Составление программ линейной структуры. 2 

3.  ПЗ № 3 Составление программ разветвляющейся структуры. 2 

4.  ПЗ № 4 Составление программ циклической структуры. 2 

5.  ПЗ № 5 Обработка одномерных массивов. 2 

6.  ПЗ № 6 Обработка двумерных массивов. 2 

7.  ПЗ № 7 Работа со строками. 2 

8.  ПЗ № 8 Работа с данными типа множество. 2 

9.  ПЗ № 9 Файлы последовательного доступа. 2 

10.  ПЗ № 10 Типизированные файлы. 2 

11.  ПЗ № 11 Не типизированные файлы. 2 

12.  ПЗ № 12 Организация процедур. 2 

13.  ПЗ № 13 Организация функций.  2 
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Практическое занятие №1 
Тема: Языки программирования. 

Наименование работы: Знакомство со средой программирования. 

Цель занятия: познакомить обучающихся со средой программирования. 

Оснащение рабочего места: инструкционные карты, тетрадь, ручка, карандаш, инте-

грированная среда Pascal ABC.NET. 

 

Содержание работы и порядок ее выполнения: 

PascalABC.NET — это: 

 современный язык программирования, основанный на Delphi (Object Pascal) и соче-

тающий простоту языка Паскаль и огромные возможности платформы .NET 

 бесплатная, простая и мощная среда разработки, ориентированная на обучение про-

граммированию.  

 уникальная Web-среда, позволяющая разрабатывать и запускать программы на языке 

Паскаль из окна браузера, а также иметь личный каталог программ на сервере. 

 
Рис. 1 

При активизации элементов горизонтального меню в верхней части браузера, откры-

ваются горизонтальные подменю, обеспечивающие выполнение ряда нижеперечисленных 

функций: 
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На панель управления вынесены иконки, с помощью которых выполняются наибо-

лее часто используемые операции: 

 – новый  – перейти вперед 

– открыть  – выполнить 

 – сохранить  – завершить 

 – сохранить все  – компилировать 

– вырезать  – шаг без входа в подпрограмму 

 – копировать  – шаг с входом в подпрограмму 

 – вставить  – окно вывода 

 – отменить  – просмотреть задания 

 – восстановить 
 – создать шаблон программы 

 – перейти назад  – просмотреть результаты 

В верхнем окне браузера набирается текст программы на языке программирования 

Паскаль, в нижнем Окне вывода появляется результат выполнения программы. Последо-

вательность работы в среде PascalABC.NET рассмотрим на примерах выполнения заданий 

по основным темам раздела «Программирование на языке Паскаль». 

Задание 1. 

1. Запустите среду программирования Turbo Pascal. 

2. Для отображения окна во весь экран нажмите комбинацию Alt+ Enter. 

3. Откройте новое окно. Для этого, работая с мышкой, в меню выполните ко-

манду File/New. 

4. Набирите следующую программу: 

Program pr1; 

Begin 

writeln(‘***********’); 

writeln(‘*                  *’); 

writeln(‘*                  *’); 

writeln(‘***********’); 

End. 

5. Запустите эту программу на выполнение, нажав комбинацию клавиш 

Ctrl+F9. 

6. Для просмотра результата нажмите комбинацию Alt+F5. 

7. Измените текст программы, чтобы получилось следующее: 

 

 
8. Запустите программу через меню, нажав F10. Выберите в меню Run, выпол-

ните команду Run. 
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9. Сохраните данный файл под именем home. Для этого нажмите клавишу F3. 

В появившемся диалоговом окне введите имя home. 

10. Работая с мышкой, в меню выполните команду File/New. 

11. Откройте окно и наберите текст следующей программы: 

Program pr2; 

var a,b,summa:integer; 

begin 

writeln(‘введите число а’); 

readln(a); 

writeln(‘введите число b’); 

readln(b); 

summa:=a+b; 

writeln(‘сумма чисел’,a,’и’,b,’=’,summa); 

end. 

12. Измените данную программу для вывода разности чисел. 

13. Сохраните данную программу под именем raznost. 

14. Выйдите из среды, нажав комбинацию клавиш Alt+X. 

 

Самостоятельная работа: 

Задание. Составить программу, выводящую на экран следующую надпись: 

«Привет! Как тебя зовут?» «Меня зовут …» 

 

 

Практическое занятие №2 

Тема: Типы данных. 

Наименование работы: Составление программ линейной структуры. 

Цель занятия: получить представление о структуре программы на языке Паскаль, 

научиться использовать стандартные функции языка Паскаль для записи математических 

выражений. 

Оснащение рабочего места: инструкционные карты, тетрадь, ручка, карандаш, инте-

грированная среда Pascal ABC.NET. 

 

Содержание работы и порядок ее выполнения: 

Пример: Составить  программу на языке Паскаль и вычислить значение y: 

 
а=0,3; b=-3.7; с=0,84; х=-5,4 

Последовательность работы 

1. Прежде чем приступить к программированию, выражение правой части уравне-

ния нужно представить в виде последовательности вычислительных операций, ограни-

ченных скобками, с использованием формул преобразований и стандартных функций 

языка Паскаль[1, с.64-66], [2, с.60-62], [3, с.64-66],: 

 
2. Составляем программу на языке Паскаль, задавая исходные данные в разделе 

описания констант (const): 

Program lab_1; 

Const a=0.3; b=-3.7; c=0.84; x=-5.4; 

Var y:real; 

begin 

y:=exp(x*ln(a))+(ln(abs(b))+3.4*exp(a*x))/(sqr(sin(c)/cos(c))*sqrt(abs(b))); 

Writeln('y=',y:10:3); 
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end. 

3. Входим в среду PascalABC.NET, используя иконку на рабочем столе компьютера  

4. В верхнем окне браузера набирается текст программы на языке Паскаль  : 

 

5. Необходимо сохранить текст программы, для этого воспользуемся иконкой  

Появится окно, в поле Имя файла которого вместо  следует написать имя, 

под которым программа будет храниться в каталоге, например lab (имя составляется из 

букв латинского алфавита, цифр и некоторых допустимых символов, не должно превы-

шать 8 позиций): 

 

После этого указанное имя появится на вкладке рабочего окна. 

 

6. Воспользовавшись иконкой , выполняем программу. 

7. При возникновении ошибок, в Окне вывода будет появляться подсказка. Следует 

отлаживать программу (исправлять ошибки), пока в Окне вывода не появится результат. 

Каждый раз после исправления ошибки следует сохранять последнюю версию, воспользо-

вавшись иконкой  и выполнять программу, активизируя иконку  

 

Самостоятельная работа: 

Задание 1. Написать программу для складывания двух чисел. 

Задание 2. Написать программу вычисления функции: Z=ln(x2+y+l). 
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Задание 3. Написать программу, вычисляющую площадь трапеции по заданным длинам 

оснований и высоты. 

 

Практическое занятие №3 

Тема: Операторы языка программирования. 

Наименование работы: Составление программ разветвляющейся структуры. 

Цель занятия: научить составлять программы на языке Паскаль на основе разветвляю-

щихся алгоритмов с использованием условного оператора if…then. 

Оснащение рабочего места: инструкционные карты, тетрадь, ручка, карандаш, ком-

пьютер, интегрированная среда Pascal ABC.NET. 

 

Содержание работы и порядок ее выполнения: 

Пример: Вычислить значение: 

 7142
3
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Значение х задать с клавиатуры. 

Последовательность работы 

1. Составляем блок-схему алгоритма, которая будет отражать последовательность 

расчета и написания программы. В данном случае используем разветвляющийся тип алго-

ритма. 

 

Начало 

Ввод b,c,x 

x < 1 y = a + b∙x 

x

b
ay 

 

Конец 

x = 1 

x < 1 

Ввод y 

2)( bxaxy 
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2. Составляем программу расчета на языке Паскаль, используя, для передачи 

управления, условный оператор перехода if…then…else. 

Текст программы: 

Program Lab2; 

Const b=2.4; c=1.7;   (описание постоянных параметров) 

Var x, a, y:  real;   (описание переменных параметров) 

Begin 

write (‘ Введите x=’); (Ввод параметра х с клавиатуры) 

readln (x); 

a:=3.5*b/(b+exp(3*ln(c))); 

if x < 1 then y:=a+b*x;        (расчет параметра у) 

if x = 1 then y:=sqrt(abc(a+b/x)) else        

y:=sqr(a*x+b*x); 

writeln (‘y=’, y);       (вывод параметра у на экран) 

End. 

3. Входим в среду PascalABC.NET, используя  

иконку на рабочем столе компьютера. 

1. В верхнем окне браузера набирается текст программы на языке Паскаль:  

 

 
5. Сохраняем текст программы (подробно последовательность действий описана в 

предыдущем примере). 

6. Воспользовавшись иконкой , выполняем программу. 

7. При возникновении ошибок, в Окне вывода будет появляться подсказка. Следует 

отлаживать программу (исправлять ошибки), пока в Окне вывода не появится дополни-

тельная строка для ввода значения x: 

 

Произвольно задайте значение x (например, 3,5) и нажмите «Ввести»: 
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После нажатия клавиши «Ввести» в окне вывода появится результат вычисления 

величины у: 

 
Повторите несколько раз вычисления, изменяя значение х в строке ввода. 

 

Самостоятельная работа: 

Задание. Составить программу, которая запрашивает имя и здоровается 

с его обладателем, если это имя "известно программе" и выдает ответ: "Простите, я с вами 

не знакома". Количество "знакомых" имен должно быть не менее трех. 

 

 

Практическое занятие №4 

Тема: Операторы языка программирования. 

Наименование работы: Составление программ циклической структуры. 

Цель занятия: научить составлять циклические алгоритмы, создавать программы, ис-

пользуя полученные знания. 

Оснащение рабочего места: инструкционные карты, тетрадь, ручка, карандаш, инте-

грированная среда Pascal ABC.NET. 

 

Содержание работы и порядок ее выполнения: 

        Цикл — типичная структура, характерная для программ, реализуемых на ЭВМ. Воз-

можны три способа организации циклических структур алгоритмов:  
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Тело цикла — это повторяющаяся последовательность действий. Логический блок 

предназначен для управления циклом. Логический блок определяет количество проходов 

в цикле. 

Синтаксис оператора цикла с предусловием: 

While <логическое выражение> Do <оператор>; 

До тех пор, пока логическое выражение имеет значение True, выполняется тело цикла. 

Телом цикла может быть любой оператор языка, в том числе и составной. 

Синтаксис оператора цикла с постусловием: 

Repeat <последовательность операторов> Until <логическое выражение>; 

Тело цикла расположено между служебными словами Repeat и Until. Это любая последо-

вательность операторов языка. Операторы выполняются в цикле до тех пор, пока логиче-

ское выражение имеет значение False. Как только выражение примет значение True, цикл 

закончит свою работу и осуществится переход к выполнению следующего оператора, рас-

положенного после оператора цикла. 

 

Синтаксис оператора цикла с параметром: 

For <идентификатор> := <выражение1> To <выражение2> Do <оператор>; 

Идентификатор переменной и выражение должны иметь один и тот же порядковый тип. 

Переменная изменяется в цикле от значения <выражение1> до значения <выражение2> с 

шагом 1. Эта переменная управляет циклом и называется параметром цикла. В цикле вы-

полняется один любой оператор языка, в том числе и составной. Шаг изменения парамет-

ра цикла постоянен и равен 1. Возможна другая интерпретация оператора: 

For <идентификатор> := <выражение1> Downto <выражение2> Do <оператор>; 

   В этом случае шаг изменения параметра равен – 1. 

   

Оператор For чаще используется в случаях, когда при организации циклов необхо-

димо использовать счетчик. 

 

Пример: Вычислить сумму n чисел, вводимых с клавиатуры. 

program pr51; 

uses crt; 

var I, n :integer; 

x, sum : real; 

begin 

writeln ('n=?'); 

readln (n); 

sum:=0; 

for i:=1 to n do 

begin 

writeln ('x=?'); 

readln (x); 

sum:=sum + x; 

end; 
writeln ('sum=', sum); 

end. 

writeln ('sum=', sum); 

end. 

 

Самостоятельная работа: 

Задание 1. Ввести целое число N. Найти сумму первых N чётных натуральных чи-

сел. 

Задание 2. Вычислить сумму чётных чисел на отрезке от 10 до 30. 

Задание 3. Найти произведение чётных чисел с 2 до введённого пользователем. 
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Задание 4. Последовательно вводятся числа, найти их сумму. Ввод остановить после 

ввода первого отрицательного числа. 

 

Практическое занятие №5 

Тема: Операторы языка программирования. 

Наименование работы: Обработка одномерных массивов. 

Цель занятия: научить составлять   программы с массивами на языке Pascal. 

Оснащение рабочего места: инструкционные карты, тетрадь, ручка, карандаш, инте-

грированная среда Pascal ABC.NET. 

 

Содержание работы и порядок ее выполнения: 

Понятие одномерного массива идентично понятию линейной таблицы. На практике 

в виде таблиц подаётся часто самая разнообразная информация. Если место элемента в 

таблице определяется значением одной какой – то величины, таблицу называют линейной, 

если двумя – прямоугольной. Обращение к элементу таблицы осуществляется следующим 

образом: необходимо указать имя таблицы (имя массива) и рядом с ним в круглых скоб-

ках номер нужного элемента. Нумерацию элементов нужно начинать с 0 или 1. 

С учётом практических задач представления и использования данных универсаль-

ный язык программирования должен располагать несколькими методами структурирова-

ния. Основные методы позволяют строить следующие структуры: массив, запись, множе-

ство, строка и последовательность (файл). 

При решении как научно-технических, так и экономических задач часто обрабаты-

ваются совокупности простых значений. Например, программирование научно-

технических задач связано с описанием действий над совокупностями значений, органи-

зованных в форме векторов и матриц, а экономических задач - над совокупностями раз-

личного вида документов. 

Такую возможность предоставляет использование массивов. 

Массив это упорядоченная последовательность величин, обозначаемая одним име-

нем. Упорядоченность заключается в том, что элементы массива располагаются в после-

довательных ячейках памяти. 

Массив это структура данных, которую можно рассматривать как набор переменных 

одинакового типа, имеющих общее имя. 

Массивы удобно использовать для хранения однородной по составу информации, 

например, элементов таблицы, коэффициентов уравнений, матриц. 

Описывать массивы можно двумя способами: 

1. Type  <имя типа>= array[<номер 1 эл-та>..<номер последнего эл-та>] of <тип эле-

ментов>; 

 Var <имя массива>:<имя типа>;  

2. var <имя массива>:array [<номер 1 эл-та>..<номер последнего эл-та>] of <тип 

элементов>; 

 

Приступая к решению задач этого раздела, следует вспомнить, что: 

 массив — это структура данных, представляющая собой совокупность элементов 

одного типа;  

 массив должен быть объявлен в разделе объявления переменных;  

 при объявлении массива удобно использовать именованные константы;  

 доступ к элементу массива осуществляется путем указания индекса (номера) эле-

мента, в качестве которого можно использовать выражение целого типа, например, 

целую константу или переменную типа integer;  

 для ввода, вывода и обработки массивов удобно применять ИНСТРУКЦИИ ЦИК-

ЛОВ (for, while, repeat). 

Массивы, положение элементов в которых описывается двумя индексами, называ-

ются двумерными. Их можно представить в виде прямоугольной таблицы или матрицы. 
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Рассмотрим матрицу А размерностью 2*3, то есть в ней будет две строки, а в каждой 

строке по три элемента: 

 
Каждый элемент имеет свой номер, как у одномерных массивов, но сейчас номер 

уже состоит из двух чисел - номера строки, в которой находится элемент, и номера столб-

ца. Таким образом, номер элемента определяется пересечением строки и столбца. Напри-

мер, a12 - это элемент, стоящий в первой строке и во втором столбце. 

 

Существуют несколько способов объявления двумерного массива. 

Способ 1. В Паскале двумерный массив можно описать как одномерный, элементами 

которого являются одномерные массивы. 

 Например, для матрицы А, приведённой выше:Const n = 2; m = 3; 

Type omyarray = Array[1..m] Of <тип элементов >; 

dmyarray = Array[1..n] Of omyarray; 

Var v : omyarray; 

a : dmyarray; 

В данном случае переменная v объявлена как одномерный массив из трёх элементов 

вещественного типа. Переменная а описана как двумерный массив из двух строк, каждую 

из которых включено по три элемента. 

 

Способ 2. Описание массива А можно сократить, исключив определение типа 

omyarray в определении типа dmyarray: 

Const n = 2; m = 3; 

Type dmyarray = Array[1..n, 1..m] Of <тип элементов>; 

Var a : dmyarray. 

 

Способ 3. Ещё более краткое описание массива А можно получить, указывая имя 

массива и диапазоны изменения индексов для каждой размерности массива: 

Const n = 2; m = 3; 

Type dmyarray = Array[1..n, 1..m] Of <тип элементов >; 

Var a : dmyarray. 

Если указанный тип используется для определения одного массива в программе, то 

удобно объявление массива в разделе описания переменных: 

Var a: Array [1..n, 1..m] Of < тип элементов >. 

 

Пример: Ввод и вывод одномерного массива.  

const 

   n = 5; 

type 

   mas = array[1..n] of integer; 

var 

   a: mas; 

   i: byte; 

begin 

   writeln('введите элементы массива'); 

   for i:=1 to n do readln(a[i]); 

   writeln('вывод элементов массива:'); 

   for i:=1 to n do write(a[i]:5); 

end. 

 

Пример : Найти сумму элементов массива, состоящего из 12 целых чисел. 



 14 

Const n=12; 

type mas=array[1..n]of integer; 

Var a:mas; i,s:integer; 

Procedure wwod(var a:mas; Name:char); 

var i:integer; 

Begin 

 for i:=1 to n do 

  Begin 

    Write(Name,'[',i,']='); 

     ReadLn(a[i]); 

   End; 

 End; 

Begin 

 wwod(a,'a'); 

 For i:=1 to n do 

  s:=s+a[i]; 

 Write('s=',s:4); 

 Readln; 

End.  

 

Пример: Задать и распечатать массив 10X10, состоящий из целых случайных чисел 

в интервале [1,100]. Найти сумму элементов, лежащих выше главной диагоналиProgram 

M5; 

Var A : Array[1..10,1..10] Of Integer; 

I, K : Byte; 

S : Integer; 

Begin 

S:=0; 

For I:=1 To 10 Do 

Begin 

For K:=1 To 10 Do 

Begin  

A[I,K]:=Trunc(Random*100)+1; 

Write(A[I,K]:6); 

If K>I Then S:=S+A[I,K] 

End; 

Writeln 

End; 

Writeln('Сумма элементов выше гл.  

диагонали равнаV',S) 

End. 

Самостоятельная работа: 

Задание 1. N=10 Все отрицательные элементы массива заменить нулем. 

Задание 2. N=14 Ввести К. Вывести номера элементов массива, равных К. 

Задание 3. Все элементы массива увеличить в 3 раза. Массив вывести. 

Задание 4. Поменять местами минимальный и максимальный элементы массива. 

 

Практическое занятие №6 
Тема: Операторы языка программирования.  

Наименование работы: Обработка двумерных массивов. 

Цель занятия: научить составлять   программы с массивами на языке Pascal. 

Оснащение рабочего места: инструкционные карты, тетрадь, ручка, карандаш, инте-

грированная среда Pascal ABC.NET. 
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Содержание работы и порядок ее выполнения: 

Пример. Заполнить массив данными, а затем выведем их на экран в виде таблицы. 

 

const 

    M = 3; 

    N = 5; 

var 

    matrix: array[1..M,1..N] of integer; 

    i, j: integer; 

begin 

    writeln ('Введите 15 чисел: '); 

         for i := 1 to M do 

        for j := 1 to N do 

            read (matrix[i,j]); 

        for i := 1 to M do begin 

        for j := 1 to N do 

            write (matrix[i,j]:5); 

        writeln 

    end; 

readln 

end. 

 

Пример. Дана матрица A(3,4), и вектор B (4), состоящие из целых чисел . Умножить 

матрицу А на вектор В. 

 

program  pr4; 

const m=3;   n=4; 

var   a  : array [ 1 .. m, 1 .. n ] of    integer;  

b  : array [ 1 .. n ] of   integer;                       

c  : array [ 1 .. m ]  of  integer;  i,  j: integer; 

begin 

for i:=1 to m do              (* ввод матрицы  *) 

begin 

writeln ('введите элементы ', i , '-той строки'); 

\for j:=1 to n do read (a [i, j] ); writeln; 

end; 

writeln ('введите элементы вектора'); 

for j:=1 to n  do                (* ввод  вектора *) 

read (b[ j]);   writeln; 

for i:=1 to m do 

begin 

c [ i ]:=0;        for j:=1 to n do       c[i] := c[ i ]+ a[i , j]* b[j]; 

end; 

for i:=1 to m do   (*форматный вывод матрицы  *) 

begin 

for j:=1 to n do write (a [i, j]: 4 );  writeln; 

end; 

for j:=1 to n do  write (b [ j ] :4);    (* вывод  массива B *) 

writeln ; 

for i:=1 to m do  write (c [ i ] :4);   (* вывод  массива С  *) 

readln; 

end. 
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Самостоятельная работа: 

Задание 1. Заполнить двумерный массив 6,5 случайными числами. Найти 

произведений элементов 4 строки. 

Задание 2. Заполнить двумерный массив 3,6 случайными числами. Найти сумму 

элементов 2 столбца. 

Задание 3. Заполнить массив 2 на 5 случайными значениями. Найти минимальное 

значение для каждого столбца. 

Задание 4. Заполнить двумерный массив 8,4 с клавиатуры. Вывести элементы 5 

строки 

Задание 5. Заполнить двумерный массив 3 на 6 случайными значениями.  

Определить количество четных значений в каждой строке. 

 

Практическое занятие №7 

Тема: Операторы языка программирования. 

Наименование работы: Работа со строками.  

Цель занятия: изучить строковый тип string. Изучить стандартные функции 

работы со строками, научиться выполнять стандартные операции со строками. 

Оснащение рабочего места: инструкционные карты, тетрадь, ручка, карандаш, 

интегрированная среда Pascal ABC.NET. 

 

Содержание работы и порядок ее выполнения: 
Основные понятия. 

1. Строка представляет собой особую форму одномерного массива символов, которая 

имеет существенное отличие. Массив символов имеет фиксированную длину (количество 

элементов), которая определяется при описании. 

Строка имеет две разновидности длины: 

– Общая длина строки, которая характеризует размер памяти, выделяемый строке при 

описании; 

– Текущая длина строки (всегда меньше или равна общей длине), которая показывает ко-

личество смысловых символов строки в каждый конкретный момент времени. 

2. Строка в Паскале – упорядоченная последовательность символов. Количество сим-

волов в строке называется ее длиной. Длина строки в Паскале может лежать в диапазоне 

от 0 до 255. Каждый символ строковой величины занимает 1 байт памяти и имеет число-

вой код в соответствии с таблицей кодов ASCII. 

3. Для описания строковых переменных в Паскале существует предопределенный тип 

string. В общем виде описание строковой переменной будет выглядеть следующим обра-

зом: 

Var <имя_переменной>: string[<максимальная длина строки>] 

4. Операция слияния (сцепления, конкатенации) применяется для соединения несколь-

ких строк в одну, обозначается знаком «+». Операция слияния применима для любых 

строковых выражений, как констант, так и переменных. 

5. Операции отношения позволяют сравнивать строки на отношение равенства (=), не-

равенства (<>), больше (>), меньше (<), больше или равно (>=), меньше или равно (<=). В 

результате сравнения двух строк получается логическое значение (true или false). Сравне-

ние строк производится слева направо посимвольно до первого несовпадающего символа, 

большей считается та строка, в которой первый несовпадающий символ имеет больший 

код в таблице кодировки. Если строки имеют различную длину, но в общей части симво-

лы совпадают, считается, что короткая строка меньше. Строки равны, если они имеют 

равную длину и соответствующие символы совпадают. 

6. Стандартные функции для работы со строками в Паскале 
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– Copy (S, poz, n) выделяет из строки S, начиная с позиции poz, подстроку из n символов. 

Здесь S – любое строковое выражение, poz, n – целочисленные выражения. 

– Concat (s1, s2,...,sn) выполняет слияние строк s1, s2,...,sn в одну строку. 

– Length(S) определяет текущую длину строкового выражения S. Результат - значение це-

лого типа. 

– Pos(subS, S) определяет позицию первого вхождения подстроки subS в строку S. Резуль-

тат – целое число, равное номеру позиции, где находится первый символ искомой под-

строки. Если вхождение подстроки не обнаружено, то результат функции будет равен 0. 

7. Стандартные процедуры для работы со строками в Паскале: 

– Delete (S, poz, n) удаляет из строки S, начиная с позиции poz, подстроку из n символов. 

Здесь S – строковая переменная (в данном случае нельзя записать никакое другое строко-

вое выражение, кроме имени строковой переменной, т.к. только с именем переменной свя-

зана область памяти, куда будет помещен результат выполнения процедуры); poz, n – лю-

бые целочисленные выражения. 

– Insert(subS, S, poz) вставляет в строку S, начиная с позиции poz, подстроку subS. Здесь 

subS – любое строковое выражение, S – строковая переменная (именно ей будет присвоен 

результат выполнения процедуры), poz – целочисленное выражение. 

8. Процедуры преобразования типов в Паскале: 

– Str(x, S) преобразует число x в строковый формат. Здесь x – любое числовое выражение, 

S – строковая переменная. В процедуре есть возможность задавать формат числа x. 

Например, str(x: 8: 3, S), где 8 – общее число знаков в числе x, а 3 – число знаков после 

запятой. 

– Val(S, x, kod) преобразует строку символов S в число x. Здесь S – строковое выражение, 

x – числовая переменная (именно туда будет помещен результат), kod – целочисленная 

переменная (типа integer), которая равна номеру позиции в строке S, начиная с которой 

произошла ошибка преобразования, если преобразование прошло без ошибок, то пере-

менная kod равна 0. 

 

Задание.  

1.Составить и записать алгоритм решения задачи в графическом и словесно-формульном 

виде. 

2 Написать программу на языке Паскаль 

3 Ввести программу и запустить ее на исполнение. 

4 Протестировать алгоритм с различными данными. 

5 Отладить программу (найти и исправить возможные ошибки). 

6 Проанализировать программу и сделать вывод. 

 

Исходные данные: Дана строка. Определить, сколько раз в нее входит группа букв 

ешь. 

Решение: 

1 Алгоритм задачи: 

а) для поиска первого вхождения сочетания «ешь» используем функцию 

Pos, она покажет первый символ к; 

б) дальше надо отрезать от строки символы с первого по к+1 и снова 

воспользоваться указанной функцией; 

в) выполнять эти действия, пока значение Pos не станет нулевым, но когда 
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это произошло, N все равно увеличивается на 1, поэтому печатаем N – 1. 

 
program stroka1; 

var K, N:integer; 

 S:string; 

begin 

 writeln('Введите текст'); 

 readln(S); 

 N:=0; 

Начало 

Ввод (S) 

K=Pos(‘ешь’, S) 

Вывод (N) 

Конец 

Delete (S, 1, K+1) 

K=0 + 

‒ 

N=0; 

K=Pos(‘ешь’, S); 

N=N+1 

N=0 

N=N-1 

+ 

‒ 

 K:=Pos('ешь', S); 

 while K<>0 do 

 begin 

 K:=Pos('ешь', S); 

 N:=N+1; 

 Delete (S, 1, K+1); 

 end; 

 if N>0 then N:=N-1; 

 writeln('В тексте ешь встречается ', N, ' раз'); 

end. 
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Практическое занятие №8 
Тема: Операторы языка программирования. 

Наименование работы: Работа с данными типа множество. 

Цель занятия: освоить работу с данными типа множество. 

Норма времени: 2 часа 

Оснащение рабочего места: Инструкционные карты, тетрадь, ручка, карандаш, инте-

грированная среда Pascal ABC.NET. 

 

Содержание работы и порядок ее выполнения: 

Рассмотрим пример использования множества. 

Задача. В городе имеется n высших учебных заведений, которые производят закуп-

ку компьютерной техники. Есть шесть компьютерных фирм: «Диалог», «Avicom», «Нэта», 

«Сервер», «Декада», «Dega.ru». Ответить на следующие вопросы: 

1) в каких фирмах закупка производилась каждым из вузов? 

2) в каких фирмах закупка производилась хотя бы одним из вузов? 

3) в каких фирмах ни один из вузов не закупал компьютеры? 

Решим задачу с использованием множеств. Для удобства дальнейших манипуляций 

в порядке следования занумеруем компьютерные фирмы, начиная с единицы. Занесём ин-

формации о месте закупок компьютеров каждым из вузов в отдельное множество. 

Ответ на первый вопрос можно получить, выполнив пересечение всех таких мно-

жеств. 

Ответ на второй вопрос – результат объединения множеств. 

И, наконец, на последний – разность множества всех фирм и множества фирм, где 

хотя бы один вуз делал покупки. 

program ex_set_1; 

type firma = set of 1..6; 

     v = array[0..20] of firma; 

const f: array [1..6] of string[10] =  ('Диалог', 'Avicom', 'Нэта', 'Сервер', 'Декада', 'Dega.ru'); 

 

{процедура ввода информации о закупке компьютеров в очередной фирме} 

procedure vvod(var a: firma); 

var i: byte; ans: 0..1; 

begin 

    a:= []; 

    for i := 1 to 6 do 

    begin 

        Write('Вуз покупал компьютеры в фирме ', f[i], ' (1 - да, 0 - нет)? ');  ReadLn(ans); 

        if ans = 1 then a:=a+[i] 

    end; 

end; 

 

{процедура вывода элементов массива, номера которых содержатся в множестве} 

procedure Print(a : firma); 

var i: byte; 

begin 

    for i := 1 to 6 do    if i in a then write(f[i]:10); 

    writeln 

end; 

 

{Процедура, дающая ответ на первый вопрос} 

procedure Rez1(a: v; n : byte; var b : firma); 
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var i : byte; 

begin 

    b := [1..6]; 

    for i := 0 to n-1 do      b := b * a[i]; 

end; 

 

{Процедура, дающая ответ на второй вопрос} 

procedure Rez2(a: v; n : byte; var b : firma); 

var i : byte; 

begin 

    b := []; 

    for i := 0 to n-1 do      b := b + a[i]; 

end; 

 

var a: v; n, i : byte; c : firma; 

begin 

    write('Сколько вузов делали закупку? ');    readln(n); 

    for i := 0 to n-1 do vvod(a[i]); 

    Rez1(a, n, c); 

    writeln('Каждый из вузов закупил компьютеры в фирмах: ');    Print(c); 

    Rez2(a, n, c); 

    writeln('Хотя бы один из вузов закупил компьютеры в фирмах: ');    Print(c); 

    writeln('Ни один из вузов не закупил компьютеры в фирмах: ');    Print([1..6]-c); 

end. 

Самостоятельная работа: 

Задание 1. Сгенерировать n множеств (нумерацию начать с 1). Вывести элементы, 

которые входят во все множества с номерами, кратными трём, но не входят в первое мно-

жество. 

 

Практическое занятие №9 
Тема: Операторы языка программирования. 

Наименование работы: Файлы последовательного доступа. 

Цель занятия: изучить файлы последовательного доступа. 

Оснащение рабочего места: Инструкционные карты, тетрадь, ручка, карандаш, инте-

грированная среда Pascal ABC.NET. 

 

Содержание работы и порядок ее выполнения: 
Виды файлов в зависимости от их описания и режимом работы 

1. текстовые (тип text) файлы со строками неопределенной длины; 

2. файлы с типом записей (двоичные или типизированные (file of) ); 

3. файлы без типа для передачи данных блоками записей нетипизированные (file). 

Описание файловых переменных: 

var 

   f1: file of char; {типизированный файл} 

   f2: file of integer; {типизированный файл} 

   f3: file; {нетипизированный файл} 

   f: text; {текстовый файл} 

Для связи файла в коде программы и действительного файла на внешнем носителе 

используется процедура ASSIGN: 

assign(myfile,'c:\text.txt'); 
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где myfile — имя переменной (объявленной ранее в области var), ассоциированной с фай-

лом c:\text.txt — путь к реальному файлу. 

Первый аргумент процедуры assign в паскаль — переменная, второй – путь к файлу 

на диске. 

Работа с файлом осуществляется через три основных шага: 

– Процедура assign. 

– Процедура reset или rewrite. 

– Процедура close. 

Пример: В файле text.txt записаны строки. Вывести первую и третью из них на 

экран. 

(предварительно создать text.txt с тремя строками) 

 

Решение: 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

13 

 

var 

   filetext: text; 

   a,b,c:string; 

begin 

assign(filetext,'c:\text.txt'); 

reset(filetext); 

readln(filetext,a); 

readln(filetext,b); 

readln(filetext,c); 

close(filetext); 

writeln(a); 

writeln(c); 

end 

  

Самостоятельная работа: 

Задание 1. Считать из файла input.txt числа (числа записаны в столбик). Затем запи-

сать их произведение в файл output.txt. (предварительно создать файл).  

Задание 2. В файле input.txt записаны числа (каждое — с новой строки), их количе-

ство не превышает 100. Необходимо найти максимальное и минимальное число и записать 

их в файл output.txt. (предварительно создать файл). 

Задание 3. Дан текстовый файл. Вывести количество содержащихся в нем символов 

и строк (маркеры концов строк EOLN и конца файла EOF при подсчете количества симво-

лов не учитывать). (предварительно создать файл) 

 

Практическое занятие №10 
Тема: Операторы языка программирования. 

Наименование работы: Типизированные файлы. 

Цель занятия: научить описывать в программе типизированные файлы и обрабаты-

вать их. 

Норма времени: 2 часа 

Оснащение рабочего места: Инструкционные карты, тетрадь, ручка, карандаш, инте-

грированная среда Pascal ABC.NET. 

 

Содержание работы и порядок ее выполнения: 

Типизированные файлы 

Длина любого компонента типизированного файла строго постоянна, что дает воз-

можность организовать прямой доступ к каждому из них (т.е. доступ к компоненту по его 

порядковому номеру). 
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Перед первым обращением к процедурам ввода-вывода указатель файла стоит в его 

начале и указывает на первый компонент с номером 0. После каждого чтения или записи 

указатель сдвигается к следующему компоненту файла. Переменные в списках ввода-

вывода должны иметь тот же тип, что и компоненты файла. Если этих переменных в спис-

ке несколько, указатель будет смещаться после каждой операции обмена данными между 

переменными и дисковым файлом. 

Процедура READ 

Обеспечивает чтение очередных компонентов типизированного файла. 

Формат обращения: READ (<ф.п.>,<сп.ввода>) 

Здесь <cn.вводa> - список ввода, содержащий одну или более переменных такого же 

типа, что и компоненты файла. 

Файловая переменная <ф.п.> должна быть объявлена предложением FILE OF... и свя-

зана с именем файла процедурой ASSIGN. Файл необходимо открыть процедурой RESET. 

Если файл исчерпан, обращение к READ вызовет ошибку ввода-вывода. 

Процедура WRITE 

Используется для записи данных в типизированный файл. 

Формат обращения: WRITE (<ф.п.>,<сп.вывода>) 

Здесь <сп.вывода> - список вывода, содержащий одно или более выражений того же 

типа, что и компоненты файла. 

Процедура SEEK 

Смещает указатель файла к требуемому компоненту. 

Формат обращения: SEEK (<ф.п.>,<N компонента>) 

Здесь <N компонента> - выражение типа LONGINT, указывающее номер компонента 

файла. 

Первый компонент файла имеет номер 0. Процедуру нельзя применять к текстовым 

файлам. 

Функция FILEPOS 

Возвращает значение типа LONGINT, содержащее порядковый номер компонента 

файла, который будет обрабатываться следующей операцией ввода-вывода. 

Формат обращения: FILEPOS (<ф.п.>) 

Функцию нельзя использовать для текстовых файлов. Первый компонент файла имеет 

порядковый номер 0. 

Пример. Сформировать файл Fm.dat, содержащий экзаменационную ведомость 

одной студенческой группы. Записи файла состоят из следующих полей: фамилия, 

имя, отчество, номер зачетной книжки, оценка. 

 

Program examen; 

Uses crt; 

Type stud=record 

 fio:string[30]; 

 Nz:string[6]; 

 mark:integer 

 end; 

Var Fstud:file of stud; 

 S:stud; 

 N,I:byte; 

Begin 

clrscr; 

61 

 Assign(Fstud, 'Fm.dat'); 

 Write('kolvo studentov'); 
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 Readln(n); 

 For I:=1 To n do 

 Begin 

 Write('vvedite fio:'); readln(s.fio); 

 Write('vvedite nomer zachetki:'); readln(s.Nz); 

 Write('vvedite ocenka:'); readln(s.mark); 

 Write(Fstud,s) 

 end; 

 Writeln('Formirovanie zaversheno'); 

 Close(Fstud) 

End.  

 

Самостоятельная работа: 

Задание 1. В типизированном файле, компонентами которого являются целые 

числа, подсчитать количество отрицательных чисел. 

Задание 2. В типизированном файле, компонентами которого являются веще-

ственные числа, вычислить произведение положительных чисел. 

 

Практическое занятие №11 

Тема: Операторы языка программирования.  

Наименование работы: Не типизированные файлы. 

Цель занятия: научить обрабатывать в программе не типизированные файлы. 

Оснащение рабочего места: Инструкционные карты, тетрадь, ручка, карандаш, 

компьютер, интегрированная среда Pascal ABC.NET. 

 

Содержание работы и порядок ее выполнения: 

Не типизированные файлы объявляются как файловые переменные типа 

FILE и отличаются тем, что для них не указан тип компонентов. Отсутствие типа 

делает эти файлы, с одной стороны, совместимыми с любыми другими файлами, а 

с другой – позволяет организовать высокоскоростной обмен данными между дис-

ком и памятью. 

Чтение файла осуществляется с помощью стандартной процедуры RESET: 

RESET (<ф.п.>); 

Здесь <ф.п.> - файловая переменная, связанная ранее процедурой ASSIGN с 

уже существующим файлом. 

При выполнении этой процедуры дисковый файл подготавливается к чтению 

информации. В результате специальная переменная-указатель, связанная с этим 

файлом, будет указывать на начало файла, т.е. на компонент с порядковым номе-

ром 0. 

Стандартная процедура REWRITE (<ф.п.>). 

Инициирует запись информации в файл, связанный ранее с файловой пере-

менной <ф.п.>. 

Процедурой REWRITE нельзя инициировать запись информации в ранее 

существовавший дисковый файл: при выполнении этой процедуры старый файл 

уничтожается и никаких сообщений об этом в программу не передается. Новый 

файл подготавливается к приему информации и его указатель принимает значение 

0. 

При инициации не типизированного файла процедурами RESET или 

REWRITE можно указать длину записи не типизированного файла в байтах. 
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Например, так: 

var 

f: file; 

begin 

....... 

assign(f, 'myfile.dat') 

reset(f,512); 

....... 

end. 

Длина записи не типизированного файла указывается вторым параметром 

при обращении к процедурам RESET или REWRITE, в качестве которого может 

использоваться выражение типа WORD. Если длина записи не указана, она прини-

мается равной 128 байтам. 

При работе с не типизированными файлами могут применяться все процеду-

ры и функции, доступные типизированным файлам, за исключением READ и 

WRITE. 

Пример. Сформировать файл Fm.dat, содержащий экзаменационную ведо-

мость одной студенческой группы. Записи файла состоят из следующих полей: фа-

милия, имя, отчество, номер зачетной книжки, оценка. 

 

Program examen; 

Uses crt; 

Type stud=record 

 fio:string[30]; 

 Nz:string[6]; 

 mark:integer 

 end; 

Var Fstud:file of stud; 

 S:stud; 

 N,I:byte; 

Begin 

clrscr; 

61 

 Assign(Fstud, 'Fm.dat'); 

 Write('kolvo studentov'); 

 Readln(n); 

 For I:=1 To n do 

 Begin 

 Write('vvedite fio:'); readln(s.fio); 

 Write('vvedite nomer zachetki:'); readln(s.Nz); 

 Write('vvedite ocenka:'); readln(s.mark); 

 Write(Fstud,s) 

 end; 

 Writeln('Formirovanie zaversheno'); 

 Close(Fstud) 

End. 

 
Прямой доступ к записям файла 
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В стандарте языка Паскаль допустим только последовательный доступ к элементам 

файла. 

Одной из дополнительных возможностей, реализованный в Паскале, является пря-

мой доступ к записям файла. 

Задав номер элемента файла, можно непосредственно установить указатель на не-

го. После этого можно читать или перезаписывать данный элемент. Установка указателя 

на нужный элемент файла производится процедурой: 

Процедура SEEK 

Смещает указатель файла к требуемому компоненту. Формат обращения: 

SEEK (<ф.п.>,<N компонента>) 

Здесь <N компонента> - выражение типа LONGINT, указывающее номер компо-

нента файла. 

Первый компонент файла имеет номер 0. Процедуру нельзя применять к текстовым 

файлам. 

 

Самостоятельная работа: 

Задание 1. Записать в файл последовательного доступа N действительных чисел. 

Вычислить произведение компонентов файла. 

Задание 2. Задан список из 6 слов. Определить, сколько слов списка начинается на 

букву «п». 

Задание 3. Пусть задана некоторая произвольная цифра. Создать программу, поз-

воляющую вывести на экран название данной цифры в прописном виде, например, «5 – 

пять», «8 - восемь» и т.д. 

 

Практическое занятие №12 
Тема: Процедуры и функции. 

Наименование работы: Организация процедур.  

Цель занятия: познакомить и научить составлять процедуры в Паскале. 

Норма времени: 2 часа 

Оснащение рабочего места: Инструкционные карты, тетрадь, ручка, карандаш, инте-

грированная среда Pascal ABC.NET. 

 

Содержание работы и порядок ее выполнения: 

Процедуры и функции представляют собой важный инструмент Турбо Паскаля, поз-

воляющий писать хорошо структурированные программы. В структурированных про-

граммах обычно легко прослеживается основной алгоритм, их нетрудно понять любому 

читателю, они проще в отладке и менее чувствительны к ошибкам программирования. Все 

эти свойства являются следствием важной особенности процедур (функций), каждая из 

которых представляет собой во многом самостоятельный фрагмент программы, связанный 

с основной программой лишь с помощью нескольких параметров. Самостоятельность 

процедур (функций) позволяет локализовать в них все детали программной реализации 

того или иного алгоритмического действия и поэтому изменение этих деталей, например, 

в процессе отладки обычно все приводит к изменениям основной программы.  

Писать крупные программы в сотни, тысячи и десятки тысяч строк как нечто единое 

целое, без расчленения на относительно самостоятельные фрагменты, т.е. без структури-

рования, просто невозможно. Практически во всех языках программирования имеются 

средства структурирования. Языки, в которых предусмотрены такие механизмы, называ-

ются процедурно-ориентированными. К их числу принадлежит и Паскаль. 

Процедурой в Паскале называется особымобразом оформленный фрагмент програм-

мы, имеющий собственное имя. Упоминание этого имени в тексте программы приводит к 

активизации процедуры и называется ее вызовом. Сразу после активизации процедуры 

начинают выполняться входящие в нее операторы, после выполнения последнего из них 
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управление возвращается обратно в основную программу и выполняются операторы, сто-

ящие непосредственно за оператором вызова процедуры. 

Синтаксис и вызов (в общем) процедур: 

– Procedure  <имя процедуры> 

– Uses  <имена модулей> 

– Label <имена меток> 

– Const <имена констант> 

– Type <имена типов> 

– Var <имена локальных переменных> 

–   <раздел объявления подпрограмм> 

–  Begin 

–  <операторы> 

End; 

Процедуры используются в случаях, когда в подпрограмме необходимо получить 

несколько результатов. В языке Паскаль существует два вида процедур: с параметрами и 

без параметров. Обращение к процедуре осуществляется по имени процедуры, за которым 

могут быть указаны фактические параметры. Все формальные параметры являются ло-

кальными для данной процедуры и глобальными для каждой процедуры в ней.  

При вызове процедуры устанавливается взаимно однозначное соответствие между 

фактическими и формальными параметрами, затем управление передается процедуре. По-

сле выполнения процедуры управление передается следующему, после вызова процедуры, 

оператору вызывающей программы.  

Пример. Пример процедуры поиска. 

uses crt; 

var a, b: integer; 

procedure poisk; 

begin 

if a>b then 

writeln ('Первое число больше второго') 

else 

if a<b then 

writeln ('Первое число меньше второго') 

else 

writeln ('Оба числа равны'); 

end; 

begin 

clrscr; 

write(' Введите a, b '); 

readln(a, b); 

poisk; 

readln 

end. 

 

Пример. Использование процедуры без параметров, необходимо вывести 135 звёз-

дочек в строку. 

program StarLine23; 

procedure StarLine; 

var i: integer; 

begin 

 for i:=1 to 135 do 

 write('*'); 

end; 

begin 
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StarLine; 

end. 

Пример. Процедура c параметрами.  

Даны 3 различных массива целых чисел (размер каждого не превышает 15). В каж-

дом массиве найти сумму элементов и среднеарифметическое значение.  

program  lab; 

 var i, n, sum: integer;  sr :  real; 

 procedure work (r:integer;  var s:integer; var s1:real); {процедура work} 

  var mas : array[1..15] ofinteger ;      { объявление массива мas} 

      j : integer; 

 begin 

    s:=0; 

    for j:=1 to r do begin    {ввод элементов массива mas} 

      writeln(' Введи элемент - ', j);  read(mas[j]); 

      s:=s+mas [j];     

      end; 

    s1:=s/r; 

 end; 

 begin   { главная программа} 

   for i:=1 to 3  do begin 

      write ('введите размер',i, ' массива'); readln(n); 

      work (n, sum, sr);           {вызов процедуры work} 

      writeln ('сумма элементов =',sum); 

      writeln ('среднеарифметическое значение =',sr:4:1); 

      end; 

end. 

 

В программе трижды вызывается процедура work, в которой формальные параметры 

r, s, s1 заменяются фактическими n, sum, sr. Процедура выполняет ввод элементов масси-

ва, вычисляет сумму и среднее значение. Переменные s и s1 возвращаются в главную про-

грамму, поэтому перед их описанием ставится служебное слово var.  

Локальные переменные mas, j действуют только в процедуре. Глобальные - i, n, sum, 

sr доступны во всей программе.  

Самостоятельная работа: 

Задание 1. Ввести три числа. У каждого числа поменять знак, использовать свою 

процедуру замены числа на такое же значение с изменением знака. 

Задание 2. Разработать программу перестановки значений переменных A, B, C в по-

рядке убывания возрастания, т.е. так, чтобы A>B>C , используя процедуру перестановки 

двух значений. 

Задание 3. Ввести четыре слова. В каждом слове заменить буквы Е на Н. Использо-

вать процедуру замены в строке букв Е на Н. 

Задание 3. Ввести три числа. Вывести сумму цифр каждого числа. Использовать 

процедуру замены числа на сумму его цифр. 

Задание 4. Ввести три даты (день, месяц). Для каждой даты вывести дату следующе-

го дня. Использовать свою процедуру замены введенной даты на дату следующего дня. 

 

 

Практическое занятие №13 
Тема: Процедуры и функции. 

Наименование работы: Организация функций. 

Цель занятия: познакомить и научить составлять функции в Паскале. 

Норма времени: 2 часа 
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Оснащение рабочего места: Инструкционные карты, тетрадь, ручка, карандаш, инте-

грированная среда Pascal ABC.NET. 

 

Содержание работы и порядок ее выполнения: 
Функцией в Паскале называется процедура, результатом выполнения которой явля-

ется вычисление и передача в программу некоторого значения. 

Процедуры и функции представляют собой относительно самостоятельные фрагменты 

программы, оформленные особым образом и снабженные именем. Упоминание этого 

имени в тексте программы называется вызовом процедуры (функции). Отличие функции 

от процедуры заключается в том, что результатом исполнения операторов, образующих 

тело функции, всегда является некоторое единственное значение или указатель, поэтому 

обращение к функции можно использовать в соответствующих выражениях наряду с пе-

ременными и константами. Условимся далее называть процедуру или функцию общим 

именем «подпрограмма», если только для излагаемого материала указанное отличие не 

имеет значения. 

Описание функций производится в разделе описаний и имеет следующий общий 

вид:  

            Function <идентификатор>[(описание формальных параметров)]:<тип результата>; 

            <раздел описаний> 

            begin 

            <список команд> 

            end; 

 Для передачи результата в программу выполняется операция присваивания вида 

<идентификатор>:=<выражение>;  

Вызов функции в программе или другой функции или процедуре производится 

указанием ее идентификатора и перечислением в круглых скобках фактических парамет-

ров, если они есть:  

<идентификатор>[(<список фактических параметров>)].  

Раздел описаний для функций и процедур имеет тот же смысл и структуру, что и 

для главной программы.  

Если в разделе описаний процедуры или функции описаны некоторые элементы, 

то они являются определенным только для этой процедуры или функции и вложенных в 

них элементов.  

Выполняется правило изменения описания элементов с одинаковыми идентифи-

каторами во вложенных элементах. Действительным является самое последнее из предше-

ствующих описаний. 

Приступая к решению задач данного типа, следует вспомнить, что: 

 для передачи данных в функцию надо использовать только параметры (глобальные 

переменные, т. е. переменные, объявленные вне функции, применять не рекомен-

дуется);  

 среди выполняемых инструкций функции обязательно должна быть инструкция 

присваивания значения функции;  

 тип каждого фактического параметра (константы или переменной) в инструкции 

вызова функции должен быть таким же, как тип соответствующего формального 

параметра, указанного при объявлении функции;  

 если в инструкции объявления функции перед именем формального параметра не 

стоит слово var, то при вызове функции можно использовать в качестве формаль-

ного параметра константу или переменную соответствующего типа. Если слово var 

указано, то формальным параметром может быть только переменная;  

 если параметры функции используются для возврата результата в программу, вы-

звавшую функцию, то в объявлении функции перед именем соответствующего па-

раметра должно присутствовать слово var.  
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Пример. "Найти максимальное из трех введенных чисел". Для решения воспользу-

емся описанием функции, принимающей значение максимального из двух чисел, которые 

передаются в нее в виде параметров. 

Program Fn; 

Var A,B,C :Real; 

Function Max(A,B:Real):Real; {Описываем функцию Max с формальными} 

Begin {параметрами A и B, которая принимает } 

If A>B Then Max:=A {значение максимального из них } 

Else Max:=B {Здесь A и B - локальные переменные } 

End; 

Begin 

Writeln('Введите три числа'); 

Readln(A,B,C); 

Writeln('Максимальным из всех является ', Max(Max(A,B),C)) 

End. 

 

Пример. Вычислить: z=f(sin a, b) + f(cos a, b) + f (sin2 a, b-1) + f(sin a - cos a, b2 - 1) + 

f(sin2 a-1, cos a+b), где 

 
program pr2; 

var a,b,z:real; 

function fun(u,t:real):real; 

begin 

if u>0 then fun:=u+sin(t) else fun:=u+t; 

end; 

begin 

read (a,b); 

z:=fun(sin(a),b)+fun(cos(a),b)+fun(sqr(sin(a)),b-1)+fun(sin(a)-cos(a),b*b-1)+fun(sqr(sin(a))-

1,cos(a)+b); 

writeln (z:8:2); 

end. 

 

Задание 1. Треугольник задан своими координатами своих вершин. Вычислить пло-

щадь треугольника с использованием функции нахождения расстояния между двумя точ-

ками. 

Задание 2. Вычислить z=min(a,3b)*min(2a,-b,2b), используя функцию вычисления 

минимума из двух значений. 

Задание 3. Вычислить z=sign(x)+sign(y), где  

Sign( a)=















01

00

01

aпри

aпри

aпри

 

Задание 4. Вычислить ctg(x)+ctg2(5x)/ctg(x2), используя функцию вычисления котан-

генса 

 

 


