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Литературный сценарий исторического квеста 
«В поисках волшебного ларца»
Трек 001. Медленный фон
ВЕДУЩИЙ. Здравствуйте, ребята. Очень рада вас здесь видеть! Меня зовут… и по просьбе Хлыновчан я пришла встретить вас, как гостей нашего города. Но сейчас мы находимся на волшебном острове.

Попасть в город мы сможем только узнав, что же это за остров. 
Пока я вас ждала, нашла книгу со сказками Александра Сергеевича Пушкина. Может быть, в ней есть подсказка, которая укажет на каком же острове мы сейчас находимся?

Ведущий отдает книжку участникам.

Участники ищут слова в книге, составляют из них предложение:
«НА МОРЕ-ОКИАНЕ, НА ОСТРОВЕ-БУЯНЕ, ЛЕЖИТ КАМЕНЬ БЕЛ-ГОРЮЧ»

ВЕДУЩИЙ. На каком же острове мы с Вами находимся?

Участники отвечают.
ВЕДУЩИЙ. Да, верно. Мы с вами находимся на острове Буяне. Многие считают его островом сказочным, но будь это место ненастоящим, мы бы с вами тут не оказались. Остров Буян - это реальное географическое место, расположенное на юге Балтийского моря, а жители острова были жестокими и лютыми завоевателями.
Из тех мест вышли славные Рюрики.
А историки остров Рюген
Называли Рус, а жителей –
рутенами или русинами.
И сказал летописец Нестер:
«Без правителя мир наш невесел!
Не хватает порядка у нас!
Тот, кто будет добрый и честный –
будет наш верный князь!»
Рюрик, Синеус и Трувор
согласились сесть на престол,
подчинился крестьянский им двор,
и закончился произвол.

Но Андрей Боголюбский решил
поменять на Руси порядок:
земли объединить спешил –
подчинить их себе остаток.
Не могли горожане терпеть
издевательства злого тирана:
пошли новые земли смотреть,
не боялись кромешных туманов.
Те походы связали их,
новгородских земель русинов,
что покинули сёла свои,
с основанием города – Хлынов.
Чтобы узнать для чего мы попали на этот остров необходимо активировать статую. Мне сказали, что у нас с вами это получится, если приложить ладошки к статуе. Давайте попробуем.
Статуя загорается

Трек 002. Святовит1

Участники походят к статуе. Прикладывают ладошки.
Статуя подсвечивается.

СВЯТОВИТ. Здравствуйте, путники. Не ждал вас здесь так скоро. Меня зовут СВЯТОВИТ. Я Бог победы у западных славян. Наблюдаю за всеми жителями города Хлынов. Изо дня в день жители города трудятся от рассвета до заката и совсем забыли про отдых. Перестали они верить в чудо. Давно не видел город улыбок жителей и не слышал весёлый смех. Эту ситуацию нужно срочно исправлять. И сможет это сделать только волшебство. Я знал, что так может произойти, поэтому создал волшебный сундук, открыв который, можно вернуть веру в чудо и радость жителям города. Спрятал я его в одно укромное место, найти которое смогут только те, кто знаком с историей города Хлынов. 
Найдите сундук – верните городу и его жителям веру в чудеса, подарите им новые счастливые моменты. 
Свет у статуи выключается

Трек 001. Медленный фон

ВЕДУЩИЙ. Ребята, мы обязательно должны помочь! Вы готовы отправиться на поиски сундука? (ответ участников) Отлично! Для того, чтобы найти сундук, нам необходимо узнать город Хлынов, а лучше всего у нас это получится, если мы пройдем путь настоящего Хлыновчанина, примеряем на себя роль жителя города Хлынов.
Поэтому сейчас мы с вами становимся новгородскими переселенцами, именно таковыми были в начале своего пути Хлыновчане.
Трек 003. Поход

Идем на месте.
Игра «Ипподром»
(Обращая внимание на карту)

Отправляемся в путь искать новые земли, чтобы на них мы смогли жить спокойно и без притеснений.

На нашем пути встречаются разные реки Мста, Тверца их мы проплываем на судах. Путь наш не близок, но вот мы уже оказываемся у Волги. 
Смахиваем пот со лба. Солнышко нам светит. 
Мы решаем посушиться. Снова отправляемся в плавание.

Доплываем до устья Камы.

Наша задача найти Вятку. Ура! Мы доходим до верховья Вятки.  
Смотрим. О, там Вотское городище. Думаем. 
Понимаем, что это идеальное место для заселения. 
Решаем отвоевать городище!
Трек 003 выключается
Свет направлен на Ермошку
ВЕДУЩИЙ. Пришли мы с Вами в город Хлынов. Смотрите, тут Ермошка сидит. Давайте спросим у него, куда же нам двигаться дальше. 
Здравствуй, Ермошка. 
Трек 004. Ермошка1

ЕРМОШКА. Эх, здравствуйте, ребята. 

ВЕДУЩИЙ. Может ты знаешь, где находится волшебный сундук? Или подскажешь, куда нам идти дальше, чтобы его найти? 

ЕРМОШКА. Да, я-то помогу, только, тогда и вы мне помогите. Мне нужно зажечь огонь, с помощью которого я мог бы помогать проходящим путникам согреться. Но для этого нужны две искры. Найти их у меня не получается. Вы мне поможете? 
ВЕДУЩИЙ. Да, конечно, ребята, мы ведь поможем? 

Участники отвечают.
ЕРМОШКА. Здорово! Я уже начинал искать искры, но нашел только это письмо. Прочитать я его не смог, не умею я… 
Трек 005. Активный фон

Участники берут письмо, начинают читать

Однажды в 1383 году крестьянИн Семён Агалаков на берегу реки ВелиКая увидел яРкое сияние. Это сияние издавалА икона Николая Чудотворца. В родНой деревне СемёнА неподалеку жил мужчина, который не мог Ходить. ТОт мужчина взял икону и начал молиться, и вскоре его ноги стали поДвижными, он смог ходИть. 
После эТого к иконе начинаетСя паломничество. Икону каждый раз кто-то забирает, но она возвращаетсЯ на место, где она была найдена. После ее отвоЗят в город Хлынов и рАзмеЩают в главном храме города, перед переносом жИтели Хлынова дают обеТ каждый год, в определённОе время возвращать икону к Месту её явления.
Задача участников: Из букв собрать предложение

Рядом с этой искрой загадка: Как назывался овраг, в котором проходила знаменитая битва между Вятчанами и Устюжанами?
Ответ: РАЗДЕРИХИНСКИЙ ОВРАГ

ВЕДУЩИЙ. Точно! Именно там произошло великое Раздерихинское сражение. Давайте все встанем в круг, и я расскажу вам легенду про это сражение. 
Трек 006. Для легенды

Включается тусклый свет. 

Как-то раз ясной звездой ночью в Раздерихинском овраге под Хлыновом должна была состоятся битва между Вятчанами и Татарской Ордой. Со дня на день Вятчане ожидали нападение Татарской Орды. А Устюжское войско, спешило прийти на помощь своим братьям-христианам.

Устюжское войско неслышно подошло к городу. И вот в одну темную, страшную ночь Вятчане не узнали своих союзников, и, испугавшись неведомого врага у своих ворот, перебили Устюжан.
Всю ночь длился кровопролитный бой, и только на рассвете обнаружили Вятчане страшную ошибку. В память об этом трагическом событии в овраге была воздвигнута Устюжская часовня, а поминовение погибших в той битве трансформировалось впоследствии в народный праздник Вятскую свистунью. Этот праздник проходил очень весело, были ярмарки, базары, народные гуляния.
Трек 007. Танец

ВЕДУЩИЙ. Давайте сейчас представим, что мы находимся на ярмарке и у нас веселые гуляния. Быть может, от наших веселых танцев произойдет что-то волшебное.
Общий танец.
Зажигается луна
Появляется вторая искра 

Трек 005. Активный фон

ВЕДУЩИЙ. Как здорово вы танцуете! Смотрите, своей энергией мы зажгли луну над оврагом. Давайте посмотрим, что там спрятано. 

Подходят к луне, а там вторая искра.
ВЕДУЩИЙ. Мы большие молодцы! Обе искры найдены, но они слишком холодные. Такими искрами мы не сможем зажечь костер. Искры нужно раскалить, чтобы они стали горячими. Я знаю, как нам это сделать, давайте для начала встанем в круг. Ваша задача передавать искру друг другу в руки по кругу. За 20 секунд искра должна побывать в руках у каждого и вернуться ко мне обратно. Замечательно! Теперь запускаем две искры.
Игра с искрами

ВЕДУЩИЙ. Отлично! Искры от теплоты ваших рук уже достаточно разогреты, теперь мы сможем помочь Емеле! Пойдем к нему.
Приходят к Емеле.
ВЕДУЩИЙ. Мы нашли искры и готовы тебе помочь, Емеля! 
Трек 008. Ермошка2
ЕРМОШКА. Как здорово! Скорее бросьте искры в костёр, и он засияет ярким пламенем.

Ведущий складывает искры

 Огонь зажигается

Трек 009. Ермошка3

ЕРМОШКА. Спасибо Вам за помощь! Как и договаривались, теперь я вам подскажу, куда путь держать дальше. Слушайте внимательно!
С буквой «О» - в лесу поляна,

А без «О» - стреляю рьяно.

Ядра с радостью глотаю,

Во врагов их выпускаю.

Приходите вы туда, ждет вас там еще игра.

ВЕДУЩИЙ. Вы догадались, куда нам нужно идти дальше?

Участники отвечают и переходят в следующий зал.
Трек 010. Медленный фон
Свет направлен на пушку

Все подходят к пушке.

ВЕДУЩИЙ. Смотрите, я нашла подсказку. Это кроссворд, давайте его разгадаем.

1. ВЯТЧАНЕ. Историческое название жителей земли Вятской.

2. ДУДКА. Слово «пищаль» сейчас применительно к оружию, а какое значение носил этот термин раньше.

3. ПОРОХ. Взрывчатое вещество, которое закладывается в оружие.

4. СТВОЛ. Элемент оружия, который служит для направления полета пули.

По вертикали получается выделенное слово «ЯДРО».

ВЕДУЩИЙ. Ядро? Хм… (берет в руку ядро и крутит его, замечает букву) Ой, смотрите, буква. (смотрит другие буквы) И на этих ядрах тоже. Может из них получится что-то собрать? Попробуйте, ребята.
Участники составляют «ПОД ЗЕМЛЁЙ»
Свет у пушки выключается, включается с левой стороны зала

Трек 011. Ручеек

ВЕДУЩИЙ. У вас получилось собрать фразу «под землей», это значит, что туда-то нам и надо отправляться! И я знаю, как нам туда попасть. Для этого нужно пройти через туннель.

Давайте сейчас встанем в две ровные линии и составим пары, образуя «воротики». Я буду вашим проводником в подземном царстве, и один, конечно же, не пойду, а захвачу с собой (вытягивает кого-то из пары и ведет в коридор) тебя. Тот, кто остался без пары, тоже проходит по этой дорожке и забирает с собой того, кого захочет.

Игра «Ручеек».

Включаются тайные ходы.
Трек 012. Медленный фон

ВЕДУЩИЙ. Мы на месте. Но, по-моему, ничего не изменилось. Осмотритесь, может вы что-то заметите.
Участники замечают светящиеся подземные ходы и подходят.
ВЕДУЩИЙ. Какие вы внимательные! Это же схема подземных ходов под нашим городом. Известно, что предполагаемое их количество это 14 штук. Центром подземных ходов был дом архиерея, то есть священнослужителя. От этого дома расходились, как капилляры, подземные ходы почти ко всем культовым сооружениям. Известно также о наличии подземного озера и пещерной церкви. 

Участники находят записку на схеме подземных ходов.
«САМОЕ УКРОМНОЕ МЕСТО, ГДЕ ХЛЫНОВЧАНЕ ХРАНЯТ СВОИ ЦЕННОСТИ – ЭТО ИЗБА»

ВЕДУЩИЙ. Скорее идём в избу! Там-то, наверное, и хранится заветный сундук с волшебством!
Участники с ведущим переходят в следующий зал.

ВЕДУЩИЕ. Смотрите, мы попали в настоящую старинную избу!
Трек 013. Домовой1

ДОМОВОЙ. Кто это пожаловал ко мне?! Небось, дурное затеяли и пришли хозяйничать сюда?!

ВЕДУЩИЙ.  Ой! Кто это?! 

ДОМОВОЙ. Я хранитель этой избы! И я не позволю всякой нечисти половики мои топтать! 

ВЕДУЩИЙ. Здравствуй, домовой! С добром мы к тебе пожаловали, ради благого дела нарушили твой покой и посетили владения твои.

ДОМОВОЙ. И что же вам нужно?

ВЕДУЩИЙ.  Сундук мы ищем. Волшебный. Он поможет вернуть жителям города Хлынова радость и веру в чудо.

ДОМОВОЙ. Хм… Сундук… Есть у меня такой. Но, вы ведь знаете, что откроется он лишь тем, кто много знает о городе Хлынове?

ВЕДУЩИЙ. Конечно! Мы прошли путь настоящего Хлыновчанина и теперь знаем всё об этом городе.

ДОМОВОЙ.  Хах. Прямо-таки всё? Сейчас проверим, знаете ли вы какой должна быть настоящая русская изба. На столе лежат карточки. На них изображены части избы, а рядом лежат две характеристики. Одна из них верная, а вторая нет. Найдите правильную характеристику.
Трек 014. Карточки

1. Дверь – способ преодоления границы между мирами. Снаружи таится угроза, от которой помимо замков дверь защищали многими другими символическими способами: крестами, крапивой, обломками косы, ножами или четверговыми свечами.

(Большой проём в стене сделан, чтобы через него было удобно кидать мешки с мукой)

2. Окна – «глаза» дома. Они позволяли не только наблюдать за тем, что происходит снаружи, но и давали возможность посторонним заглянуть в дом.

(Деревянные рамы со стеклом, придуманные для птиц, которые замёрзли зимой.)

3. Матица – брус, служащий основанием для потолка в избе. Укладка матицы становилась ключевым моментом в постройке, сопровождаемым обрядами, молитвами и угощением плотников. (Деревянная балка, к которой цеплялась люлька)

Участники говорят ответ домовому.
Трек 015. Домовой2

ДОМОВОЙ. Верно! Не так проста русская изба, как это может показаться на первый взгляд. Жизнь в избе диктует негласные, но всем известные правила, соблюдение которых обеспечивает счастье и удачу домашним.
Трек 016. Птицы счастья

ВЕДУЩИЙ. А еще избу от злых духов и бед охраняют птицы-счастья. Давайте сейчас все вместе пожелаем друг другу счастья и успехов. Встаем в кружок. Складываем ладошки, как будто у нас в руках настоящая птичка. Представьте, какая она. Маленькая или большая? С хохолком или без? А какого цвета у нее оперение? Каждый представил свою птичку? Хорошо, тогда сейчас я отправляю свою птицу-счастья (называет участника). Теперь твоя очередь. Кому ты хочешь отправить свою птичку? Отправляй. 
Участники желают друг другу счастья.

ВЕДУЩИЙ. Хорошо, все получили птичку счастья от своего друга, а теперь давайте пожелаем счастья этому дому и его хозяину. Сейчас на счет 3 мы все вместе говорим «СЧАСТЬЕ ЭТОМУ ДОМУ» и вытягиваем ручки вверх, посылая свою птичку в полет.

Участники говорят и поднимают ладошки вверх.
Трек 017. Домовой3

ДОМОВОЙ. Ой, спасибо, ребята. Мне очень приятно. Вы меня растрогали. Теперь я вижу, что вы пришли  с добрыми намерениями, и готов сказать вам, где спрятан сундук. Слушайте внимательно!
Отшлифую досочки, 
Длинные полосочки,
Сделаю сидение, 
Всем на заглядение.

Трек 018. Загадочная
Участники отгадывают место и подходят к нему. 
Ведущий берет сундук.

ВЕДУЩИЙ.  Молодцы, ребята! Мы нашли сундук с волшебством! Давайте скорее его откроем и подарим этому городу улыбки его жителей! 
Открывают сундук.

Участники возвращаются в холл. 
Трек 019. Святовит2

Статуя светится.

СВЯТОВИТ. Спасибо вам! Теперь жизнь Хлыновчан наполнилась радостью и верой в чудо. Они улыбаются, устраивают ярмарки, праздники и снова счастливы! До новых встреч. Успехов вам и добра!
