Сценарий внеклассного мероприятия

«День информатики»

Черепанова Ирина Витальевна, преподаватель информатики  ГБПОУ НСО «Новосибирский промышленно-энергетический колледж»

Технологическая карта внеклассного мероприятия «День информатики»
«Информатика нужна. Информатика важна»
Царица наук - математика.
Но выросла рядом принцесса -
Прекраснейшая Информатика,
Дочь мысли людской и прогресса.
Сегодня без этой науки
Представить наш мир невозможно.
Она нас спасает от скуки.
Она наш помощник надежный.
Предмет: информатика, 1 курс

Тема: 4 декабря, День рождения Российской информатики.

Цели  внеклассного мероприятия: 

Обучающая: 

- восстановление и закрепление опорных знаний по пройденным темам;

Развивающая: 

- развитие познавательной активности;

- развитие творческой деятельности;

- развитие логического и аналитического мышления. 

Воспитательная: 

- воспитание чувства товарищеского долга;

- воспитание ответственности;

- воспитание внимания и наблюдательности;

- воспитание умения работать в коллективе.

Методическая:

- использование цифровых образовательных ресурсов на уроках информатики.

Задачи:

1. Воспитание уважения к сопернику, умения вести спор и работать в команде, стойкости, воли к победе, находчивости.

2. Повторение и закрепление основного материала, представленного в неординарных ситуациях.
3. Формирование навыков работы с информацией и компьютером
Метод проведения: групповой, индивидуальный. 

Форма: урок-игра

Оборудование: ПК, мультимедийный проектор, экран, ресурсы ЛВС.

Комплексно-методическое обеспечение: карточки с заданиями.

Программное обеспечение: Internet Explorer, MS Power Point, OC Windows 
Межпредметные связи: ИТПД, спецдисциплины.

ХОД МЕРОПРИЯТИЯ
4 декабря - день информатики в России
(сл.1)
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Еще совсем недавно слово "Информатика" было известно лишь в достаточно узких кругах. Вам всем известно, что Информатика, как наука, появилась сравнительно недавно  в 1970-х годах,  до этого она развивалась в составе математики, электроники и других технических наук. Сегодня же интенсивное внедрение в нашу повседневную жизнь компьютеров и крайне активное развитие интернета способствовали его распространению и сделали его вполне понятным для широких масс. Россия стала инициатором изучения информатики как отдельной науки и первая предложила о необходимости внедрения предмета в общеобразовательные школы так как потребовалось дальнейшее изучение развития и обучения людей работе с ЭВМ.
(сл.2)

Давайте, разберемся, что же такое информатика?

(сл.3)

Сам термин "информатика" впервые был введен немцем Карлом Штейнбухом в 1957 году,  для обозначения технической области, которая занималась автоматизированной обработкой информации при помощи электронных вычислительных машин.

(сл.4)

А появился этот термин за счет влияния двух слов: "информация" и "автоматика", а главным техническим средством обработки информации являлся компьютер.

(сл.5)

В общих чертах,  современная информатика - это молодая наука, главной целью которой являются операции со средствами, связанные с накоплением и хранением информации, её переработкой, оценкой, исследованием, а также возможность её применять для того, чтобы  осуществлять принятие решений.

(сл.6) просмотр видеоролика
Итак, давайте переместимся в далекий 1948 год XX века. 

 (сл.7)
В РФ дата того, когда празднуют День информатики - это 4 декабря. Дата эта была выбрана неслучайно. Именно этот день можно считать днем зарождение информатики в России.

 (сл.8)

Еще в конце 40-х годов 20 века, заинтересовавшись появившимися публикациями о цифровых вычислительных машинах, член-корреспондент АН СССР по Отделению технических наук И.С. Брук становится активным участником научного семинара, обсуждавшего вопросы автоматизации вычислительной техники. 
(сл.9)

В августе 1948 года совместно со своим сотрудником молодым инженером Б. И. Рамеевым (в дальнейшем известным конструктором вычислительной техники, создателем серии «Урал») он представил проект автоматической вычислительной машины. В октябре того же года ими были представлены детально проработанные предложения по организации в Академии наук лаборатории для разработки и строительства цифровой вычислительной машины.
 (сл.10)

4 декабря 1948 года Государственный комитет Совета министров СССР по внедрению передовой техники в народное хозяйство зарегистрировал за номером 10475 изобретение И. С. Брука и Б. И. Рамеева — цифровую электронную вычислительную машину.

Это первый официально зарегистрированный документ, касающийся развития вычислительной техники в нашей стране. Этот день с полным правом назван днем рождения российской информатики.

 (сл.11)

Но прародителем вычислительной техники можно  назвать первую электрическую вычислительную машину, изобретенную Германом Холлеритом в 1860 году.
 (сл.12) 

Поскольку Рамеев Башир Искандерович, ведущий инженер и Брук Исаак Семенович член-корреспондент Академии Наук СССР зарегистрировали патент на свою новую разработку - электронную вычислительную машину М1,  Россия стала инициатором изучения информатики как отдельной науки и первая предложила о необходимости внедрения предмета в общеобразовательные школы, так как потребовалось дальнейшее изучение, развитие и обучение людей работе с ЭВМ.

 (сл.15) Давайте посмотрим эволюцию компьютера.

компьютер создан в 60-е годы. Они были массивные и применялись только на крупных заводах.

компьютеры 70-х годов, напоминали калькуляторы инженерные, на таких компьютерах стояли только компиляторы, и на них работали только программисты.

компьютеры 80-х годов. Уже более начинает усовершенствоваться Windows 386 

- компьютеры 90-х годов. Появляется ОС Windows 95, 98, NT. (сл.22)

компьютерный бум - это начало XXI века, миллениум. Windows ME (сл.24), Windows XP.

после 2005 года резко возрастает потребность в технике. И компьютеризация начитает расти вверх (прогрессировать).

- роботы - массовая разработка.

- роботы - домохозяйки.

в проекте автомобили, которые умеют летать.

Даже в повседневной жизни люди, не использующие, например, интернет или компьютер, регулярно сталкиваются с теми или иными отраслями информатики. Например, смотря в кинотеатрах фильм и видя рекламу, для создания  которой сейчас используются цифровые   видеокамеры, а обработка происходит посредствам компьютерных программ. 

(сл.29)  
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Традиционно 4 декабря получают поздравления в первую очередь: программисты; люди, занимающиеся компьютерным дизайном или графикой (сл.30) и конечно же учителя информатики.

(сл. 31) 
И хотя на данный момент этот праздник не признан еще официально, с каждым годом его отмечают все большее и большее количество людей.

(сл. 32)

 Турнир знатоков (группа разбивается на команды и сами определяют их название)
1 тур – Анаграммы – за каждое совпадение – 1 балл
2 тур «Дальше, дальше, дальше» - вопросы – каждый правильный ответ – 1 балл

3 тур – Счастливый случай

4 тур – Кроссворд за каждое совпадение – 1 балл

5 тур – Ребусы за каждое совпадение – 1 балл

6 тур – Компьютерные жаргонизмы - каждый правильный ответ – 1 балл

7 тур – Толи правда, то ли ложь

8 тур – Все наоборот

(Сл. 63) Подведение итогов. Рефлексия

Оцените, пожалуйста урок, выбрав соответствующий смайлик:
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Вопросы:

· Вам было интересно на уроке?

· Вы узнали что-то новое на уроке?

· Был ли доступен изучавшийся материал?

· Вы его поняли?

· Готовы ли вы на следующих занятиях применить его на практике?

Заключение

На сегодняшний момент одним из перспективных направлений в преподавании «Информатики» может стать комплексный подход к использованию ЦОР на занятиях.

Типология ЦОР позволяет с одной стороны, наглядно демонстрировать обучающемуся процесс формирования ключевых понятий, с другой стороны, самому активно участвовать в этом процессе.

В данном уроке использовались различные типы цифровых образовательных ресурсов.

Для подготовки обучающихся к мыслительной деятельности использовался урок-игра. Для изучения нового материала использовался мультимедийный проектор, подключенный к компьютеру. Закрепление и проверка качества усвоения материала проводилась с использованием кроссвордов, ребусов, вопросов.

Результаты показали, что обучающиеся в полной мере усвоили материал, изложенный на уроке.[image: image3.png]
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