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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Учебное занятие на тему «Компьютерная графика» по дисциплине ОПД.02  Информатика направленно на изучение теоретических положений и формирование практических умений и универсальных учебных действий. 

На занятии предполагается изучение темы «Компьютерная графика», работа в графическом редакторе Paint -  создание эмблемы для туристического агентства. 

Работа студентов на занятии получения новых знаний направлена на:

- получение новых теоретических знаний и их обобщение, систематизацию, закрепление на занятии;

- формирование умений применять полученные знания, готовность использовать теоретические знания на практике; 

- развитие творческих и проектировочных умений у будущих специалистов при создании эмблемы;
- выработку при решении поставленных задач таких профессионально значимых качеств, как самостоятельность, ответственность, точность, творческий подход.

Целью занятия является получение знаний студентами в области компьютерной графики, рассмотрение основных видов компьютерной графики, сферы их применения. Повышение познавательного интереса студентов с использованием информационно-коммуникационных средств, а  также повышение интереса обучающихся к будущей профессии.
На данном занятии  формируются  следующие общие компетенции:

ОК1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.
ОК2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.

ОК3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них ответственность.

ОК4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.
ОК5. Использовать информационно-коммуникационные технологии в профессиональной деятельности.

На занятии формируются умения:

- выделять информационный аспект в деятельности человека; информационное взаимодействие в простейших социальных, биологических и технических системах;

- строить информационные модели объектов, систем и процессов, используя для этого типовые средства (язык программирования, таблицы, графики, диаграммы, формулы и т.п.);
- интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделирования реальных процессов; 

- оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи и обработки информации;
- выполнять требования техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации; обеспечение надежного функционирования средств ИКТ.
знания:

- виды и свойства информационных моделей реальных объектов и процессов, методы и средства компьютерной реализации информационных моделей;
- назначение и области использования основных технических средств информационных и коммуникационных технологий и информационных ресурсов;
- основы электронного представления информации.

Практическое занятие создает условия для формирования творческой, активной, самостоятельной личности будущего специалиста, способного к быстрой адаптации в различных условиях; позволяет студентам анализировать данные, выявлять положительные и отрицательные стороны, выявлять связь предметов, явлений и образов.
ЧПОУ ТОСПО «Тюменский колледж экономики,
управления и права»

ПЛАН ЗАНЯТИЯ 
	Дисциплина Информатика

	Группа ТУР-19-03

	Тема: Компьютерная графика

	Цель учебного занятия:
	Получение знаний студентами в области компьютерной графики, рассмотрение основных  видов компьютерной графики, сферы их применения.

	Задачи:
	

	Обучающая:
	Ввести понятия растровой и векторной графики. Применить на практике создание растрового изображения.

	Развивающая:
	Способствовать развитию памяти, внимания, творческого мышления, познавательной деятельности.

	Воспитательная:
	Воспитывать самостоятельность и активность. Утвердить обучающихся в правильности выбранной профессии.

	Тип учебного занятия:
	Изучение нового материала

	Вид учебного занятия:
	Теоритическое с элементами практики

	Методы обучения:
	Демонстрация презентации, опережающее обучение, инструктаж, беседа, практикум.

	Форма учебной деятельности:
	Фронтальная, индивидуальная

	Средства обучения:

(оборудование, дидактический материал):
	мультимедийное оборудование, ПК, презентация

	Методы контроля:
	Фронтальный опрос, практическое задание

	Междисциплинарные связи:
	Информационные технологии, история

	Формируемые компетенции:
	ОК1, ОК2, ОК3, ОК4, ОК5

	Формируемые умения:
	- выделять информационный аспект в деятельности человека; информационное взаимодействие в простейших социальных, биологических и технических системах;

- строить информационные модели объектов, систем и процессов, используя для этого типовые средства (язык программирования, таблицы, графики, диаграммы, формулы и т.п.);

- интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделирования реальных процессов; 

- оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи и обработки информации;

- выполнять требования техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации; обеспечение надежного функционирования средств ИКТ.

	Формируемые знания:
	- виды и свойства информационных моделей реальных объектов и процессов, методы и средства компьютерной реализации информационных моделей;

- назначение и области использования основных технических средств информационных и коммуникационных технологий и информационных ресурсов;

- основы электронного представления информации.


ХОД УЧЕБНОГО ЗАНЯТИЯ

	Этапы занятия
	Задачи этапа
	Деятельность преподавателя


	Деятельность студентов
	Ожидаемый результат

	1. Орг. момент –

1 мин.
	Подготовка студентов к работе
	Проверяет готовность обучающихся к занятию.
Предлагает одному из студентов напомнить технику безопасности.

	Приветствуют преподавателя. Демонстрируют готовность к занятию.
Один из студентов напоминает технику безопасности. Другие студенты слушают.
	ОК2

	2. Целеполагание и актуализация 
2 мин.
	Определение темы и цели занятия Мотивирование студентов к работе по теме занятия
	На доске написано слово Графика
Преподаватель предлагает назвать ассоциации студентов со словом Графика. 
Предлагает определить тему и цель занятия.

	Принимают участие в беседе, отвечают на вопросы. Совместно с преподавателем определяют тему занятия.
Воспринимают информацию

Записывают в тетрадь. 
	ОК2

	3. Теоритическая часть
18 мин
	Основная часть

(Экскурсия по виртуальному музею компьютерной графики)

Объяснение и первичное закрепление нового материала
	- Объясняет определение компьютерной графики. Предлагает записать его в тетрадь. 
- Предлагает посетить виртуальный музей компьютерной графики. Приглашает первых двух подготовленных студентов (экскурсоводов)
- Предлагает заполнить таблицу по ходу объяснения «Сравнительная характеристика видов графики» (Приложение 1).
Объясняет новый материал. 

- Предлагает вернуться в виртуальный музей. Приглашает 3 и 4  подготовленных студентов (экскурсоводов)

 - Предлагает систематизировать знания.  
- Преподаватель приглашает студентов провести физкультминутку.

	Фиксируют понятие компьютерной графики в тетрадь.
Рассказывают подготовленные сообщения 

Воспринимают информацию.

Заполняют таблицу. 
Рассказывают подготовленные сообщения
Остальные студенты заполняют таблицу.

Отвечают на вопросы, обосновывают.
Выполняют упражнения
	ОК1, ОК2, ОК4, ОК5

	4.  Практическая работа

14 мин


	Получение новых умений
	- Задает вопросы на знание графических редакторов. 
- Объясняет задание (Приложение 2). Проводит инструктаж по работе в редакторе  Paint. Озвучивает критерии.

-Предлагает пересесть за компьютеры.


	Отвечают.

Воспринимают информацию. Выполняют практическую работу.

	ОК1, ОК2, ОК3, ОК4, ОК5

	5. Подведение итогов
5 мин.
	Обобщение и систематизация знаний по теме Компьютерная графика
	Предлагает провести взаимопроверку, согласно критериям (Приложение 3) .
(В это время на экране идут работы студентов)

	Меняются местами, выполняют взаимопроверку, заполняя оценочные листы, согласно критериям. 

Подсчитывают общий результат работы (суммируют баллы). Сдают оценочный лист.
	ОК2


	6. Рефлексия

5 мин
	Дать оценку достижения цели занятия
	Предлагает обучающимся пройти опрос,  с помощью  QR-кода. (Приложение 4) 
	Отвечают на вопросы, делают выводы по теме.


	ОК5

	8. Итог занятия

4 мин
	Дать оценку работы студентов на занятии


	Преподаватель оценивает работу на занятии, выделяет сильные и слабые стороны работы. 

Задает итоговые вопросы.
	Активно слушают, участвуют в обсуждении занятия
Отвечают. Делают выводы.
	ОК2

	9. Информация о домашнем задании    
1 мин.
	Сообщить домашнее задание 


	Продумать дизайн эмблемы и логотипа для визитки своей тур.фирмы.

	Знакомятся с содержанием домашнего задания.
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ПРИЛОЖЕНИЕ 1
Таблица: «Сравнительная характеристика видов графики»

	Характеристики
	Растровая графика
	Векторная графика

	Фотореалистичность
	
	

	Отсутствие пикселизации
	
	

	Небольшой вес изображения
	
	

	Быстрота обработки сложных изображений
	
	

	Изменение размеров без потери качества
	
	


ПРИЛОЖЕНИЕ 2
Задание для практической работы
Вариант  1                                                                                                                                                               

	Ситуация
	Создать эмблему для турагентства «Апельсин» 

	Описание
	Директор турагентства «Апельсин»,  в котором вы работаете, поручил вам задание разработать эмблему

	Задание
	Придумай и нарисуй эмблему для турагентства «Апельсин».

- Эмблема должна соответствовать  названию фирмы 
-  Для создания эмблемы используй  более трех инструментов программы Paint

- Используй более трех цветов

- Эмблема должна содержать название фирмы «Апельсин»
- В правом нижнем углу укажи свою фамилию.
Сохрани эмблему  Файл ( Сохранить как..( Общий ресурс Study ( Для работ студентов ( ТУР-19-03 ( Информатика ( 26.02 ( Укажите Тип файла JPEG.


Вариант  2
	Ситуация
	Создать эмблему для турагентства «Солнечный мир» 

	Описание
	Директор турагентства «Солнечный мир»,  в котором вы работаете, поручил вам задание разработать эмблему

	Задание
	Придумай и нарисуй эмблему для турагентства «Солнечный мир».

- Эмблема должна соответствовать  названию фирмы
-  Для создания эмблемы используй  более трех инструментов программы Paint

- Используй более трех цветов

- Эмблема должна содержать название фирмы «Солнечный мир»
- В правом нижнем углу укажи свою фамилию.
Сохрани эмблему  Файл ( Сохранить как..( Общий ресурс Study ( Для работ студентов ( ТУР-19-03 ( Информатика ( 26.02 ( Укажите Тип файла JPEG.


ПРИЛОЖЕНИЕ 3

ЛИСТ ВЗАИМООЦЕНКИ
Фамилия И.О.____________________________________

Каждый критерий оценивается по одному баллу
	
	Критерии оценки
	Взаимооценка

	1
	Использование более трех инструментов программы Paint.
	

	2
	Использование более трех цветов.
	

	3
	Эмблема соответствует названию фирмы.
	

	4
	Наличие в эмблеме названия фирмы.
	

	5
	Фамилия разработчика в правом нижнем углу эмблемы.
	

	
	Количество баллов
	


ЛИСТ ВЗАИМООЦЕНКИ
Фамилия И.О.____________________________________

Каждый критерий оценивается по одному баллу
	
	Критерии оценки
	Взаимооценка

	1
	Использование более трех инструментов программы Paint.
	

	2
	Использование более трех цветов.
	

	3
	Эмблема соответствует названию фирмы.
	

	4
	Наличие в эмблеме названия фирмы.
	

	5
	Фамилия разработчика в правом нижнем углу эмблемы.
	

	
	Количество баллов
	


ПРИЛОЖЕНИЕ 4

Опрос для рефлексии  с помощью  QR-кода.
	№
	вопросы
	Варианты ответов

	1
	На занятии я работал..
	А) активно

Б) пассивно 

	2
	Своей работой на занятии я..
	А) доволен

Б) не доволен

	3
	Новый материал для меня..
	А) был понятен

Б) остались вопросы

В) нужно повторить тему

	4
	Мое настроение
	А) повысилось

Б) стало хуже

	2
	Знания, полученные на занятии.
	А) были полезны

Б) были бесполезны

В) затрудняюсь ответить


Обучающиеся отвечают на вопросы с помощью карточек QR-кодов.  Преподаватель считывает ответы с помощью программы Plickers.com, которая установлена на его телефон. 

