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Основные тенденции реформирования и развития среднего профессионального образования, принятие положений Болонской конвенции предлагают нам ориентиры не только на новые образовательные цели и содержание преподаваемых дисциплин, но и на новые формы и методы организации образовательного процесса. В первую очередь, это методы активизации деятельности обучающихся в ходе профессиональной подготовки с учѐтом положений компетентностного подхода.
В любой дисциплине существуют темы, предполагающие рутинную работу по изучению нового материала в виде перечислений определенных понятий и связей между ними. Для более успешной реализации такой работы, необходимы активные методы обучения (АМО), позволяющие обучающимся повысить свою познавательную активность.

Активные методы обучения (АМО) – это методы, характеризующиеся высокой степенью включенности обучающихся в учебный процесс, активизирующие их познавательную и творческую деятельность при решении поставленных задач. Одним из таких методов является метод составления кластеров, основанный на попытке систематизировать имеющиеся знания по той или иной проблеме и/или дополнить новыми. Обучающийся записывает в центре листа ключевое понятие, а от него отображает связи (в виде линий) в разные стороны, которые соединяют это слово с другим, от которых в свою очередь также отходят линии - связи и т.д. 

При изучении основ объектно-ориентированного программирования приходится рассматривать компоненты графического интерфейса и их свойства. Часть свойств, наиболее часто используемых при разработке проектов, обучающиеся усваивают сразу, однако есть и такие, которые с трудом запоминаются ребятами в силу их редкого применения. 
Я рекомендую использовать для их изучения кластер, позволяющий обучающимся: 

1) рассмотреть свойства сразу для всех компонентов страницы Standard;
2) самостоятельно организовать свою деятельность для поиска значений свойств.
Первый аспект позволит лучше запомнить указанные свойства, так как их придется рассматривать для нескольких компонентов сразу. Второй же требует использования практических методов изучения, так как для обучающихся никаких теоретических материалов не предусматривается. Для поиска значений и понимания сущности каждого из свойств, придется поместить компонент  на форму, изменить значение нужного свойства, а затем проанализировать получившийся результат. Причем этот результат не всегда явно виден, поэтому данный процесс  - это метод проб и ошибок, исправляя которые обучающиеся и получают необходимую информацию для кластера.

Для более продуктивной работы обучающихся желательно разделить на группы по несколько пар, т.к. основная работа по составлению кластера реализуется за компьютером в изучаемой вами объектно-ориентированной среде, например, Lazarus. 
Обучающимся предоставляется следующее задание.

1) Рассмотрите компоненты страницы Standard среды Lazarus, вспомните их названия и назначение.
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2) Рассмотрите пример кластера, представляющий связи между компонентами TButton, TEdit, TLabel. Проанализируйте расположение свойств в кластере (воспользуйтесь средой Lazarus.
[image: image2.png]B9 -060R)*

Trasran

Baraska

(] 5 Bee-gomment

L croyerypa

—
oo ] epmosn

Pexihis MPOcHOTDE AOKYNEHTa

Paswerca cipans

KNIACTEP. Lazarus.doc [Pexum orpamieHofi dyHKunonansoc] - Microsoft Word

Councn Paccsinkn

V) ueixa ] Cxewa gorymera

r cena EET™
[ Manens coosuerni

MloKasats waw ckpiTe

Peuersuposanie

S K

Macuras 100%

Macurag

5]

E

Bua | Paspasorunc
==
3 yropsaoume ace | i

Mepeii s

[ Pasaenurs 29 | gpyroe oo~

oxo

Makpocs:

Makpocs

fl|c]

3 1E 176 S 4312

Crpanuz: 2us3

nyeK.

ncno cros: 171

21

[ R AR R A AR R O AR R AR A AR R

& pycaan





3) Составьте кластер для следующих компонентов:

1 группа: TButton, TToggleBox, TCheckBox, TRadioButton,

2 группа: TMemo, TListBox, TComboBox, TScrollBar

3 Группа: TGroupBox, TRadioGroup, TCheckGroup, TPanel

4 группа: TMainMenu, TPopupMenu, TEdit, TLabel.
Отобразите кластер в тетради и в текстовом документе  (сохраните  на сервере в папке ПКС-4 под названием Standard: перечень рассматриваемых компонентов)

4) По составленному кластеру заполните таблицы следующего вида:
	Свойство
	Пояснение
	Компоненты

	Align
	Определяет расположение компонента относительно владельца:

alBottom – по нижнему краю

alClient – занимает всю доступную клиентскую часть

alCustom – определяется через метод родителя
alTop - по верхнему краю
alLeft – по левому краю

alRight – по правому краю

alNone -  зависит от left, top, width, height 
	TButton, TLabel, TEdit

	Alignment
	…
	TLabel, TEdit


5) Продемонстрируйте свой кластер другим группам, пояснив значение каждого из свойств.
Как уже было отмечено, такая самостоятельная практико-ориентированная работа по изучению нового материала имеет несомненные преимущества перед обычным лекционным изложением. Обучающимся так или иначе приходится активно включаться в поиск нужной информации. 
Преподавателю следует обратить внимание на начальную стадию работы. При распределении на группы следует учесть, что свойства компонентов, представленных в задании для 4 группы, уже  практически изучены, т.е. в нее должны быть включены обучающиеся, деятельность которых по данной дисциплине не очень успешна. Также следует направить обучающихся на разделение обязанностей при работе в группах, а затем проконтролировать, чтобы они вместе проанализировали получившиеся результаты и подкорректировали их. 
Вообще, весь процесс составления кластера требует от преподавателя постоянного внимания. Поведение некоторых компонентов при изменении свойств не всегда проявляется явно, поэтому в начале урока требуется подсказать обучающимся принцип изменения значений свойств. Как показала практика, в дальнейшем ребята самостоятельно видят пути работы и в помощи преподавателя, как правило, не нуждаются. 
Однако существуют некоторые свойства, практическая работа над которыми не приносит результата без разработки полноценного проекта. В конце занятия, при демонстрации каждой группой своего кластера (он должен быть занесен в тетради и сохранен на сервере в любом удобном формате), такие свойства обязательно обнаружатся у каждой из групп. Поиск их значений можно оставить в качестве домашнего задания.
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