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Тема  «Компьютерная графика»
Виды компьютерной графики (иллюстрация2)
Различают четыре вида компьютерной графики. Это растровая графика, векторная графика, 3D графика и фрактальная графика. Они отличаются принципами формирования изображения при отображении на экране монитора или при печати на бумаге. 

Для обработки изображений на компьютере используются специальные программы — графические редакторы. Графические редакторы также можно разделить на две категории: растровые и векторные.

Растровые графические редакторы являются наилучшим средством обработки фотографий и рисунков, поскольку растровые изображения обеспечивают высокую точность передачи градаций цветов и полутонов.

Среди растровых графических редакторов есть простые, например стандартное Приложение Paint, и мощные профессиональные графические системы, например Adobe Photoshop.

К векторным графическим редакторам относятся графический редактор, встроенный в текстовый редактор Word. Среди профессиональных векторных графических систем наиболее распространена CorelDRAW. 

Графический редактор — это программа создания, редактирования и просмотра графических изображений.

 «Фрактальная графика»

Фрактальная графика является на сегодняшний день одним из самых быстро развивающихся перспективных видов компьютерной графики. 

 Математической основой фрактальной графики является фрактальная геометрия. Здесь в основу метода построения изображений положен принцип наследования от, так называемых, «родителей» геометрических свойств объектов-наследников. 

Широко применяются фракталов в компьютерной графике для построения изображений природных объектов, таких, как деревья, кусты, горные ландшафты, поверхности морей и так далее.

 С использованием фракталов могут строиться не только нереальные изображения, но и вполне реалистичные (например, фракталы нередко используются при создании облаков, снега, береговых линий, деревьев и кустов и др.). Поэтому применять фрактальные изображения можно в самых разных сферах, начиная от создания обычных текстур и фоновых изображений и кончая фантастическими ландшафтами для компьютерных игр или книжных иллюстраций.

	КОМПЬЮТЕРНАЯ ГРАФИКА 

классифицируется по типу представления графической информации, 

	Векторная графика 
	Растровая графика 
	Фрактальная графика 
	Трехмерная графика 

	Векторные графические редакторы:
· Adobe Illustrator, 

· CorelDraw, 
	Растровые графические редакторы:
· Adobe Photoshop, 

· Corel PHOTO-PAINT 

· MS Paint. 
	Редакторы фрактальной графики
· Ultra Fractal 

· Fractal Explorer 

· Mystica 
	Редакторы трехмерной графики
· 3D Studio Max 

· Blender 

· Maya 

	Пример изображения 
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