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Тема: «Создание окна. Управление окнами»
Цели занятия:
1.Общеобразовательные (нормативные) цели:

· помочь учащимся получить представление об объектах браузера, 

· познакомить с возможностью управления окнами,

· научить создавать окна браузера, использовать различные методы объекта window,
· дать основные понятия, необходимые для грамотной работы на компьютере.

2.Развивающие цели: 

· развивать познавательные интересы, 

· развивать навыки работы на компьютере, самоконтроля, умения конспектировать, 

· развивать творческий потенциал, инициативу, умение использовать дополнительную            литературу.

3.Воспитательные цели: воспитывать информационную культуру учащихся, внимательность, аккуратность, дисциплинированность, усидчивость.

Тип урока:  комбинированное занятие.

Материально-техническое  оснащение: раздаточный лист к лекции, ПК, мультимедиапроектор, Блокнот, браузер Internet Explorer или Mozilla Firefox.
Ход занятия

I. Организационный момент (4 мин.).
– приветствие,

– контроль присутствия студентов на уроке,

– создание деловой атмосферы на уроке.
Объявление темы и главной образовательной цели занятия, объяснение хода занятия.

Цель: на занятии мы изучим самый  главный объект в иерархии - window, научимся создавать и управлять окнами. Изучим методы объекта window и закрепим теорию, выполнив небольшую практическую работу.

II. Актуализация и проверка знаний (10 мин.). 

Прежде чем перейти к изучению темы сегодняшнего занятия, давайте вспомним основные моменты прошлых уроков. Для этого выполним следующие задания.

Задание 1. Дана страница, которая содержит  два рисунка, одну ссылку и некую форму с двумя полями для ввода текста и одной кнопкой.
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1. Назовите полные команды, начиная с window, пусть имя изображения будет mypic, имя формы  myform.

1) Форма: 

2) Содержание поля lname(фамилия): 

3) Содержание поля fname(имя): 

4) Измените название картинки на "marigold.gif": 
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Начало формы

Конец формы
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Начало формы

Конец формы

Ответы студентов:
1.window.document.myform

2.window.document.myform.lname.value

3.window.document.myform.fname.value

2.window.document.mypic.src=''marigold.gif''

Задание 2.

Укажите неверные записи команд, объясните ответ:
a. window.document.pic.src = "pic1.gif"

b. document.text.form
c. document.form.text.value
d. pic.src.document.

Ответы студентов: неверные b,d, т.к. это неправильный порядок, следует писать слева направо от главного к второстепенному. Все команды начинаются сверху от window и идут по нисходящей. 

III. Изучение нового материала (40 мин). 
Создание Окна

Начнем с того, что, когда Вы запускаете браузер, Вы, тем самым, уже создаете окно. Иногда же возникает необходимость создать еще одно окно (или несколько), чтобы загрузить туда другой документ или даже поместить туда документ, сгенерированный Вашей JavaSript программой "на лету". 

Работу с окнами мы рассмотрим на примере.

Пусть у нас имеется страница, на которой расположены кнопки с номерами рисунков и мы хотим, чтобы по щелчку по кнопке открывалось окно с соответствующей картинкой. 
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Код html-страницы будет следующим:

<html>

<head>

<title> javascript окно</title>

<script src="script.js"> </script>

</head>

<body background=ris50.gif>

<center>

  <form name="forma13">

<input type="button" value="рис.1" onClick="open_im1()">

<input type="button" value="рис.2" onClick="open_im2()">

<input type="button" value="рис.3" onClick="open_im3()">

</form>

<h4>Все рисунки взяты из книги А.Леонова и А.Соколова "Человек и Вселенная" издательство       

         "Изобразительное искусство", 1984г. </h4>

</body>

</html>
Теперь нам надо создать три страницы с рисунками (im1.html, im2.html, im3.html), которые и будут загружаться в новые окна.
Код страницы im1.html будет следующим: 

<html>

  <head>

    <title>окно рис.1</title>

     <script src="script.js"> </script>

  </head>

  <body>

      <img src="mal_pic_001.jpg" width="100">

      <input type="button" value="Закрыть" onClick="close_pict()">

<h4> А.Соколов Старт первого искусственного спутника Земли.</h4>

  </body>

</html> 

Две другие страницы создаются аналогично первой. 
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Листинг второй страницы:

<html>

  <head>

    <title>окно рис.2</title>

     <script src="script.js"> </script>

  </head>

  <body>

      <img src="images/mal_pic_008.jpg" width="200">

      <input type="button" value="Закрыть" onClick="close_pict()">

<h4>А.Леонов, А.Соколов Перед стартом. На вершине ракеты - Юрий Гагарин, космонавт номер 1.

 Последнее дружеское приветствие землянам и пора занимать рабочее место 

в кабине корабля "Восток"</h4>

  </body>

</html>

Вид 3-й страницы:
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В наших функциях мы будем использовать два метода объекта window - open() и close(). Первый создает новое окно, второй - закрывает его.


Страница script.js будет содержать следующие функции: 

function open_im1()

{

im1=window.open("im1.html","display_im1","width=500,height=400,status=no,toolbar=no,menubar=no");

}

function open_im2()

{

im2=window.open("im2.html","display_im2","width=500,height=400,status=yes,toolbar=yes,menubar=yes");

}

function open_im3()

{

im3=window.open("im3.html","display_im3","width=500,height=500,status=no,toolbar=no,menubar=no");

}

function close_pict()

{

 window.close();

   }

function choiceOf(){

    if (confirm("Вы действительно хотите открыть окно?")) {

      im1=window.open("im1.html","display_im1","width=400,height=300,status=no,toolbar=no,menubar=no");

}

}
 Давайте посмотрим, что мы написали. В первых трех функциях идут строки вида: 

=window.open("im1.html",      "display_im1","width=400,height=300,status=no,toolbar=no,menubar=no");

Эта строка создает новое окно с помощью метода open() объекта window (вы же помните, что методы отделяются точкой) и записывает в него страницу im1.html.

У этого метода существует три параметра, каждый из которых заключается в кавычки: 

- первый параметр указывает страницу, которую нужно загрузить в окно (например, im1.html),

- второй параметр задает имя открываемому окну (в нашем примере display_im1),

- третий параметр позволяет нам управлять процессом создания окна. Здесь можно задать размеры окна, указать, должно ли новое окно иметь строку статуса, панель инструментов или меню. В нашем примере, мы создали окно шириной 400 и высотой 300 пикселов, без строки статуса, панели инструментов и меню. А могли бы вместо no написать yes и тогда все бы это появилось в нашем окне.
Здесь же можно указать ряд других параметров:
· toolbar= отвечает за наличие панели инструментов c кнопками НАЗАД, ВПЕРЕД, СТОП и т.д.
· menubar= отвечает за наличие строки меню с элементами ФАЙЛ, ПРАВКА, ВИД и т.д.
· scrollbars= отвечает за наличие полосы прокрутки. Я никогда не делаю новое окно с полосой прокрутки. По-моему, это убивает весь эффект.

· resizable= указывает, сможет ли пользователь изменить размер окна по своему желанию.

· location= отвечает за наличие адресной строки, где виден URL страницы.
· status= отвечает за наличие строки состояния.

Если какие-либо параметры опущены (в нашем примере, это три только что перечисленных), то из значение приравнивается к no. Обратите внимание, что все параметры перечисляются через запятую, НО БЕЗ ПРОБЕЛА!

В последней функции, мы использовали метод close(), который закрывает текущее окно.

Посмотрите на пример в действии. 

Начало формы

Конец формы

У объекта window, кроме методов open() и close(), как вы понимаете, есть и другие. Давайте посмотрим, какие еще полезные методы есть у этого объекта:

Метод confirm
Показывает диалоговое окно с указанным сообщением и кнопками "OK" и "Cancel". Сообщение должно побуждать пользователя принять решение. Подтверждение возвращает методу true, если пользователь выбирает "OK" или false если пользователь выбирает "Cancel". 

Синтаксис:

confirm ("сообщение") 

Пример:
пусть у нас есть какая-нибудь кнопка "Открыть окно" и мы хотим, чтобы по щелчку по ней появлялось диалоговое окно, позволяющее уточнить, действительно ли мы хотим его открыть. 

Начало формы

Конец формы

Как видите, теперь окно с картинкой открывается только в том случае, если мы выбрали "OK" в диалоговом окне.
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Код html-страницы для этого примера прост:

<html>

 <head>

 <title>Пример использования метода confirm</title> 

<script src="script.js"></script>

 </head> 

<body> 

<form name="forma14">

<img src="чудик.gif" width="200">

 <input type="button" value="Открыть окно" onClick="choiceof();">

 </form>

 </body>

</html> 

На странице script.js напишем код функции choiceof(): 

function choiceOf(){

    if (confirm("Вы действительно хотите открыть окно?"))
 {im2=window.open("im2.html","display_im2","width=200,height=200,status=no,toolbar=no,menubar=no");}}

 Т.е. в функции мы указали, что окно следует открывать только в случае, если пользователь в диалоговом окне выбрал "OK" (т.е. метод вернул истину (true)).
Хотелось бы пояснить один нюанс, в программировании в условии оператора if, если метод возвращает либо истину (true), либо ложь (false), часть ==true опускается. Иными словами вместо: 

(confirm("Вы действительно хотите открыть окно?")==true)

пишется: 

(confirm("Вы действительно хотите открыть окно?"))

Метод prompt

Этот метод отображает диалоговое окно ввода пользователя.

Синтаксис:
prompt(сообщение, [значение по умолчанию]) 
где
[] - означают, что параметр необязателен, т.е. его можно опустить. 

Пример:
Мы хотим, чтобы пользователь ввел свое имя в диалоговом окне, после чего мы поздороваемся с ним по имени. 
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Итак, код html-страницы как всегда прост:
<HTML>

 <head>

    <title>Добро пожаловать! </title> 

<script language="JavaScript">

ima=prompt ( " Как тебя зовут?" , "Введи сюда свое имя");

alert("Привет, " + ima);

</script> 

</head>

  <body background=ris1.jpg text=black>

 </body> 

</HTML> 

Как видите, здесь мы использовали два метода объекта window: сначала метод prompt, который вернул введенное пользователем имя в переменную ima, а затем - метод alert, который отобразил окно сообщений, в котором мы и поздоровались с пользователем по имени.

С методом alert (), мы уже сталкивались не раз.
Метод setTimeout

Этот метод делает что-либо по истечении указанного в миллисекундах промежутка времени. 

Синтаксис:

setTimeout (что делать, время в миллисекундах) 

Пример:
          Пусть при нажатии на некоторую кнопку "Можно начинать?", через 3 секунды появляется окно сообщений с текстом "Начинайте!".
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Начало формы

Конец формы

Итак, код html-страницы: 

<html>

  <head>

    <title>Метод setTimeout</title>

    <script src="script.js"> </script>

  </head>

  <body>

     <form name="forma16">

        <input type="button" value="Можно начинать?" onClick="setTimeout('startMessage()',3000)">

    </form>

  </body>

</html> 
Да, именно здесь мы и применим этот метод. Так мы укажем, что функция startMessage() должна сработать через 3 секунды.

Код самой функции прост: 

function startMessage(){

   alert("Начинайте!")}

 Для того, чтобы отключить задержку таймера, установленную с помощью метода setTimeout используется следующий метод объекта window: 
Метод clearTimeout

 Этот метод отключает таймер, установленный при помощи метода setTimeout. 

Синтаксис:

clearTimeout (timerID) 

где
timerID - уникальный идентификатор таймера, полученный при его установке. 

         Давайте немножно переделаем наш последний пример, а именно сделаем две кнопки "Можно начинать?" и "Отменить вопрос":

Начало формы

Конец формы

Теперь, если нажать на кнопку "Можно начинать?", а затем, не дожидаясь появления окна сообщений, нажать на кнопку "Отменить вопрос", то окно сообщений не появится вовсе.
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При этом мы изменили только html-код страницы на следующий: 

<html>

  <head>

    <title>Метод clearTimeout</title>

    <script src="script.js"></script>

  </head>

 <body>

<center>

<img src="anibugs.gif" width="100"></center>

      <form name="forma17">

        <input type="button" value="Можно начинать?" onClick="timer1=setTimeout('startMessage()',3000)">

        <input type="button" value="Отменить вопрос" onClick="clearTimeout(timer1)">

    </form>

  </body>

</html>

 Обратите внимание, что действие метода setTimeout происходит однократно. Если же мы хотим, чтобы какое-либо событие повторялось через определенные промежутки времени, то нам понадобится следующий метод: 

Метод setInterval
В отличие от setTimeout, этот метод выполняет код много раз, через равные промежутки времени, пока не будет остановлен при помощи метода clearInterval.

Синтаксис:

timerID=setInterval(что делать, время в миллисекундах) 
где
timerID - уникальный идентификатор таймера, полученный при его установке. 

Давайте применим этот метод: 
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<html>

  <head>

    <title>Метод setInterval</title>

    <script src="script.js"></script>

  </head>

  <body>

     <form name="forma18">

        <input type="button" value="Можно начинать?" onClick="timer2=setInterval('startMessage()',3000)">

        <input type="button" value="Я понял!" onClick="clearInterval(timer2)">

    </form>

<center>

<img src="Ris51.gif" width="150"></center>

  </body>

</html>

Теперь посмотрим, как это работает.

Ну вот собственно и все, мы рассмотрели методы объекта Window, они вам пригодятся в вашей дальнейшей работе.

IV. Закрепление нового материала (25 мин.)
Работа в парах. 
Задание. 

Создать страницу, которая при загрузке спрашивает ваше имя и открывает 2 окна с рисунками.

V. Задание студентам (7 мин.)
По текущему материалу  
Какие методы существуют у объекта window?

Ответы студентов:
1. open() - создает новое окно;
2. close() - закрывает окно;
3. confirm –показывает диалоговое окно с указанным сообщением и кнопками "OK" и   

    "Cancel"; 
4. prompt  - отображает диалоговое окно ввода пользователя;
5. alert-отображает окно сообщений;

6. setTimeout - делает что-либо по истечении указанного в миллисекундах промежутка  времени; 

7. clearTimeou t - отключает таймер, установленный при помощи метода setTimeout; 

8. setInterval - в отличие от setTimeout, этот метод выполняет код много раз, через равные   промежутки времени, пока не будет остановлен при помощи метода clearInterval.

По повторению пройденного 

Описать следующие команды, используя иерархию объектов.

	document.pic.src = "pic1.gif"
	Ответ студентов: window не нужно ставить в самом начале. Предполагается, что это все и так внутри окна. Команда document.pic.src указывает на рисунок, которому дано имя pic. Документ — это страница, pic — имя элемента, а SRC — источник элемента, "pic1.gif".

	document.write(location.href)
	Ответ студентов: write() — это метод объекта document. location.href показывает полный URL окна. Обратим внимание, что location и dосument находятся на одном уровне (оба выделены зеленым цветом). Это значит, что вы получаете адрес документа того же уровня.


VI. Выставление и комментарии оценок (3 мин.)
Наш урок подошел к концу. Мы сегодня закрепили работу с основными командами JS, научились создавать окна и управлять ими. 
Вы сегодня хорошо поработали. Я вами довольна. Спасибо за урок. Но мне хочется узнать, как вы оцените свою работу на уроке. Заполните, пожалуйста, карточку самооценки. С помощью смайлика, весёлого или грустного оцените свою работу: если вы считаете, что вам ещё нужно поработать над этой темой, то нарисуйте грустного смайлика, если легко справились со всеми заданиями, нарисуйте улыбающийся смайлик. 


Ответы на вопросы студентов. Выставление оценок.


VII. Домашнее задание (1 мин.).

Конспект, создать страницу, в которой используется не менее 3 изученных методов объекта window.
Знать команды создания, управления и закрытия окна. Уметь применять методы в программе.

На следующем занятии мы изучим использование всех  методов объекта  window на практике. 
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