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Аннотация 
к методической разработке открытого урока 
по дисциплине «Информатика» на тему «Программная реализация несложного алгоритма»

Преподаватель: Самкина Т.Ю.

Данный методический материал является методической разработкой открытого урока по дисциплине «Информатика» на тему «Программная реализация несложного алгоритма». 
Методическая разработка содержит:
· Оглавление, содержащее перечень разделов методической разработки с указанием номеров страниц. Заголовки в оглавлении даются в точном соответствии с заголовками методической разработки;
· Введение, которое дает обоснование выбора вида занятия;
· План урока;
· Основная часть, в которой описываются методы и приемы, используемые при проведении урока, деятельность студентов;
· Заключение, обобщает основную идею содержания методической разработки;
· Приложения, содержащие: практическое занятие, образцы слaйдов программы Power  Point.
Материал методической разработки можно использовать при проведении уроков и внеклассных учебных мероприятий по информатике. 
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Введение
Среди проблем, обращающих на себя внимание современных исследователей, все большее значение приобретают те, которые связаны с поисками путей повышения эффективности процесса обучения.
Все возрастающий поток информации в настоящее время требует внедрения таких методов обучения, которые позволяют за достаточно короткий срок передавать довольно большой объем знаний, обеспечить высокий уровень овладения обучающимися изучаемого материала и закрепления его на практике.
Для решения большинства задач существует множество готовых программ. Методическая разработка по теме «Программная реализация несложного алгоритма» разработана для того, чтобы лучше понимать все происходящее с компьютером, уверенно принимать правильные решения, а также обладать определенной компьютерной грамотностью.
Таким образом, для того чтобы решать задачу на компьютере, ее необходимо сначала алгоритмизировать. Именно алгоритмический принцип и лежит в основе работы всех компьютеров. 
Основными целями данной темы являются: 
Обучающие:
- проверить уровень усвоения знаний студентов по теме «Программная
реализация несложного алгоритма».
- сформировать у обучающихся способность применять полученные знания              при решении практических задач.
Развивающие:
- развивать творческое и логическое мышление.
- сформировать умение корректно выстраивать последовательность 
действий.
- обобщать и делать выводы.
Воспитательные:
- расширить общеобразовательный кругозор студентов.
- воспитать внимание и активность.
- сформировать самостоятельность, упорство в достижении цели.
[bookmark: _GoBack]Так же была поставлена следующая задача: закрепить знания по теме: «Программная реализация несложного алгоритма», научиться реализовывать алгоритмы в среде программирования и составлять программы на языке Pascal.




План открытого урока

Дисциплина: Информатика.
Тема занятия: Программная реализация несложного алгоритма.
Дата проведения: 20.11.2018
Учебная группа: Л-18-1
Преподаватель: Самкина Т.Ю.
Место проведения: кабинет № 301
Цели занятия:
[bookmark: _Hlk527049952]Обучающие:
- проверить уровень усвоения знаний студентов по теме «Программная
реализация несложного алгоритма».
- сформировать у обучающихся способность применять полученные знания              при решении практических задач.
Развивающие:
- развивать творческое и логическое мышление.
- сформировать умение корректно выстраивать последовательность 
действий.
- обобщать и делать выводы.
Воспитательные:
- расширить общеобразовательный кругозор студентов.
- воспитать внимание и активность.
- сформировать самостоятельность, упорство в достижении цели.
Задача: 
        - Закрепить знания по теме: «Программная реализация несложного 
алгоритма», научиться реализовывать алгоритмы в среде программирования и 
составлять программы на языке Pascal.

Компетенции:
ОК 1 Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес;
ОК 2 Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество; 
ОК 3 Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них ответственность; 
ОК 4 Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития; 
ОК 5 Использовать информационно-коммуникационные технологии в профессиональной деятельности;
ОК 6 Работать в коллективе и команде, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями; 
ОК 7 Брать на себя ответственность за работу членов команды (подчиненных), результат выполнения заданий; 
ОК 8 Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации; 
ОК 9 Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности;
Тип занятия: практическое занятие
Форма обучения (по количеству обучающихся) – групповая.
Продолжительность учебного занятия – 90 минут.
Методы обучения по степени активности учебно-познавательной деятельности и приемы их реализации:
1. [bookmark: _Hlk531107811]Метод–словестный,
методический прием: словесный рассказ.
2. Метод – наглядный,
методический прием: составление блок - схем
3. Метод – практический.
методический прием: выполнение практической работы.
4. Метод- иллюстративный,
методический прием: просмотр видео материала
Средства обучения:
Технические – использование персональных компьютеров, мультимедийного 
проектора.
Программное обеспечение – использование программы Microsoft Office
Word, Pascal.
Межпредметные связи: архитектура компьютерных систем, математика, 
программирование.
Образовательные технологии, применяемые на уроке:
1. Информационно-коммуникативные технологии.
2. Технология обучение в сотрудничестве.
[bookmark: _Hlk531110018]Литература (основная и дополнительная):
Основная:
1. Капралова М.А., Информационные технологии в профессиональной деятельности: учеб.пособие. — М.: ФГБУ ДПО «Учебно-методический центр по образованию на железнодорожном транспорте», 2018. — 311 с. 
2. Информатика: учебник / Н.Д. Угринович. — Москва: КноРус, 2018. — 377 с. — Для СПО. 
3. Информатика. Практикум: практикум / Н.Д. Угринович. — Москва: КноРус, 2018. — 264 с. — Для СПО. 
4. ИНФОРМАТИКА В 2 Т. ТОМ 1 3-е изд., пер. и доп. Учебник для СПО  Трофимов В. В. ; Под ред. Трофимова В.В. Год: 2018 / Гриф УМО СПО.
Дополнительная:
1. Основы информатики: учебник / В.Ф. Ляхович, В.А. Молодцов, Н.Б. Рыжикова. — Москва:КноРус, 2018. — 347 с. — СПО.
2. Информатика : учебное пособие / Н.И. Иопа. — Москва :КноРус, 2016. — 258 с. — Конспект лекций. 
Интернет ресурсы:
Режим доступаhttps://www.book.ru/book/924189
Режим доступаhttp://umczdt.ru/books/42/225472/
Режим доступа https://www.book.ru/book/924220
Режим доступа https://www.book.ru/book/917889
Ход занятия:
1.  Организационная часть 5 мин.
 - проверка явки студентов;
 - проверка внешнего вида студентов;
 - проверка готовности к занятию;
2.  Актуализация опорных знаний, умений и навыков 35 мин.
 - постановка задачи;
 - проверка усвоения знаний предыдущей темы;
 3. Самостоятельная работа учащихся – 40 мин;
  - разъяснение порядка проведения практического занятия;
  - выполнение практического занятия в соответствии с методическими указаниями;
  - оформление отчета по практическому занятию;
4. Подведение итогов занятия- 10 мин.
  - проверка выполнения практического занятия;
  - подведение итогов занятия.














Методика проведения открытого урока
1. Организационный момент
Приветствие. Преподаватель и студенты приветствуют друг друга.
Определение отсутствующих студентов. Дежурный сообщает об отсутствующих студентах. Преподаватель отмечает в журнале.
Организация внимания студентов. Преподаватель настраивает студентов на рабочую атмосферу, предлагает им сосредоточиться и быть внимательными на протяжении всего урока. 
2. Сообщение темы, целей урока и задачи
Сообщается тема урока, формулируются цели, ставиться задача. При сообщении темы занятия демонстрируются слайды 1-3 (см. Приложение 1).
3. Актуализация опорных знаний
При проведении актуализации широко используются возможности мультимедийного проектора. Преподаватель задает вопрос. Демонстрируется слайд 4 (см. Приложение 1).
Вопрос для актуализации:
Преподаватель: Скажите, что такое «алгоритм»? 
Студенты: Последовательность команд управления каким-либо исполнителем для достижения некоторого результата 
4. [bookmark: _Hlk531102626]Повторение пройденного материала. 
4.1. Этапы решения алгоритмических задач
5 слайд (см. Приложение 1).
Преподаватель сообщает следующее: 
При составлении алгоритма существуют этапы решения алгоритмических задач всего их 6:
1. Постановка задачи
2. Формализация задачи
3. Построение алгоритма
4. Составление программы на языке программирования
5. Отладка и тестирование программы
6. Проведение расчетов и анализ полученных результатов
Но к программированию из этого списка относиться только пункты 3,4,5. Давайте рассмотрим каждый этап более подробно!
[bookmark: _Hlk531102692]6 слайд (см. Приложение 1).
Итак, на первом этапе «Постановка задачи» нужно:
1. Понять условия задачи (когда мы получаем задачу мы же вникаем в суть условия задачи)
2. Выделить исходные данные, которые требуется получить в результате (в любой задаче существуют исходные данные, и мы их должны найти с вами, чтобы получить результат)
3. Понять отношение между исходными данными и результирующими данными. (т.е. когда мы с вами получаем результат нам необходимо проверить правильный ли он поэтому мы их сравниваем с исходными данными)
7 слайд (см. Приложение 1).
Второй этап Формализация задачи.  Он чаще всего переводятся на математический язык т.е. строиться математическая модель. На нашем примере представлены 2 формулы для нахождения площади треугольника через полупериметр по формуле Герона.
8 слайд (см. Приложение 1).
Далее идет этап построения алгоритма. На данном этапе нужно записать решение задачи в виде, например блок-схемы. В качестве примера вам представлена схема алгоритма ветвления!
9 слайд (см. Приложение 1). 
На 4 этапе идет уже работа с компьютером т.е. здесь мы будем записывать задачу на языке программирования. в нашем случае это Pascal.
[bookmark: _Hlk531103467]10 слайд (см. Приложение 1).
На этапе тестирования и отладки проверяется работает ли программа? и если работает, то правильно ли. Так же проявляется наличие либо отсутствие ошибок в программе! это очень важно!
11 слайд (см. Приложение 1).
И на последнем этапе проводиться расчет и анализ полученных результатов т.е. разработанная программа используется в практических целях. Исходя из этапов решения задач
[bookmark: _Hlk531102881]12 слайд (см. Приложение 1).
Можно сделать следующий вывод что программист должен:
1. Уметь строить алгоритм
2. Знать языки программирования
3. А также уметь работать в соответствующей системе программирования
13 слайд (см. Приложение 1).
Сейчас хочу предложить вам посмотреть видео ролик, в котором рассказывается о появлении алгоритма.
[bookmark: _Hlk531104150]Преподаватель включает видео - ролик (1 мин.44 сек.)
Преподаватель: и так ребята только что мы с вами просмотрели историю возникновения алгоритма! С каким предметом непосредственно связано появление алгоритм? 
Студенты: математика
Преподаватель: хотелось проверить на сколько внимательно вы слушали! Как по-другому еще называют «графический исполнитель»?
Студенты: исполнитель, работающий в обстановке
4.2. Данные и величины
14 слайд (см. Приложение 1).
Сейчас рассмотрим еще одну тему данные и величины более подробно
Ребят а что такое данные? Данные — это совокупность величин, с которыми работает компьютер
Данные делятся на:
1. Исходные 
2. Промежуточные данные 
3. Результаты 
15 слайд (см. Приложение 1).
Т.е. мы вводим в программу исходные данные. Затем компьютер выполняет действия, описанные в программе в результате чего, получаются промежуточные данные, а после выполнения всех команд программы, компьютер получает и выдает результат
16 слайд (см. Приложение 1).
Преподаватель: например, при нахождении площади треугольника через полупериметр по формуле Герона что будет являться исходными данными? Студенты: стороны а,b,с 
Преподаватель: а что будет относиться к промежуточным данным? 
Студенты: нахождение полупериметра 
Преподаватель: а что будет являться результатом? 
Студенты: площадь треугольника
[bookmark: _Hlk531104099]17 слайд (см. Приложение 1).
Теперь перейдем к величинам. Всякая величина занимает свое место в памяти компьютера. Мы с вами знаем, что память компьютера можно представить в виде таблицы, которая состоит из ячеек т.е. всякая величина занимает определенную ячейку в памяти компьютера.
Любая величина имеет 3 основных свойства:
1. Имя
2. Значение
3. Тип
Данные в свою очередь делятся на:
1. Переменные 
2. Константы
Преподаватель: Скажите мне пожалуйста, что такое константа? 
Студенты: неизменная постоянная величина?
Преподаватель: Приведите мне пример 
Студенты: число пи=3,14
Преподаватель: А переменная что?
Студенты: величина которая может изменять свое значение
Преподаватель: например, в начале программы а =3 после преобразования в конце программы она может принять значение а=10.
[bookmark: _Hlk531104557]18 слайд (см. Приложение 1).
Ребята сейчас я хочу вам продемонстрировать вам еще одно видео структура алгоритма!
Преподаватель включает видео - ролик (1 мин.53 сек.)
[bookmark: _Hlk531104317]Преподаватель: хочу с вами более подробно разобрать это видео и задать вам ряд вопросов. Мы с вами знаем, что Голландский ученый Эдсгер Дейкстра доказал, что для решения любой логической задачи можно составить алгоритм. А вот теперь и сам вопрос из каких структур составляется алгоритм?
Студенты: следование, ветвление и цикл
Преподаватель: следующий вопрос скажите пожалуйста какие 2 способа описания алгоритма вы знаете?
Студенты: блок – схемы и алгоритмический язык
Преподаватель: вот теперь внимание еще раз вернемся в начало видео рассмотрим структуру алгоритмов в отдельности. Меня интересует алгоритм ветвления. Какие виды данного алгоритма вы знаете?
Студенты: не полное и полное если условие истинно выполняется серия 1, а если ложно, то серия 2.
Преподаватель: а условие что такое? 
Студенты: это утверждение которое может быть либо истинно, либо ложно
Преподаватель: и последний к вам вопрос, а если ветвление не полное что происходит?
Студенты: если условие истинно, то происходит серия, а если нет то программа переходит к выполнению других команд.
19 слайд (см. Приложение 1).
Все вышесказанное подводит нас к исполнителю! В нашем случае при написании программы, исполнителем является компьютер или так называемый комплекс компьютер + система программирования. Таким образом программист будет составлять программу на том языке, на котором ориентирована система программирования. 
Преподаватель: на какой системе программирования мы с вами будем ориентироваться?  
Студенты: Pascal
20 слайд (см. Приложение 1).
Но внимание ребят не зависимо от того в какой программе мы работаем существуют команды алгоритма они стандарты для всех:
1. Присваивание
2. Ввод
3. Вывод
4. Обращение к вспомогательному алгоритму 
5. Цикл
6. Ветвление
Для описания алгоритма лучше всего использовать блок- схемы
4.3. Решение задач на примере алгоритма следования и ветвления
Преподаватель: рассмотрим задачу алгоритма следования. Вам дана блок- схема. Необходимо составить программу, написанную на алгоритмическом языке из предложенных элементов, которые находиться у вас на партах. 
Студенты составляют задачу из предложенных им элементов. Демонстрируется слайд 21 (см. Приложение 1).
Преподаватель проверяет решение задачи у студентов и выводит на экран правильный результат.
Преподаватель: Следующий пример который мы с вами рассмотрим называется алгоритм ветвления. Вам предложена задача, которая написана на алгоритмическом языке. Необходимо составить блок- схему алгоритма ветвления из предложенных элементов, которые находиться у вас на партах. 
Студенты составляют задачу из предложенных им элементов. Демонстрируется слайд 22 (см. Приложение 1).
Преподаватель проверяет решение у студентов и выводит на экран правильный результат.
5. Практическое занятие
Преподаватель объясняет порядок выполнение практического занятия. (см. Приложение 2). Студенты внимательно слушают, настраиваются на работу, задают вопросы преподавателю.
6.  Подведение итогов урока
Преподаватель отмечает работу студентов. Произносит заключительное слово.
7. Сообщение домашнего задания
Студентам предлагается записать домашнее задание: 
1) выучить основные понятия и определения;
В конце занятия преподаватель благодарит студентов за хорошую работу. 



Заключение
[bookmark: _Hlk531107988]С целью качественного изучения информатики, использовались следующие методы обучения: Метод–словесный, методический прием: словесный рассказ. Метод – наглядный, методический прием: составление блок – схем. Метод – практический, методический прием: выполнение практической работы. Метод- иллюстративный, методический прием: просмотр видео материала
В данной методической разработке на этапе повторение пройденного материала использовался метод–словесный в виде беседы со студентами, что позволяет хорошему усвоению знаний. 
Роль наглядности в преподавании информатики — это один из основных принципов дидактики. Демонстрация слайдов наглядно иллюстрирует учебный материал, что способствует усвоению материала.
Практическое занятие, разработанное и используемое в системе контроля знаний студентов, способствует закреплению и проверке различной степени усвоения учебного материала.
Таким образом, урок сформировал познавательную деятельность студентов, понимание сути алгоритмов, их свойств, способов описания, теоретические знания в области алгоритмики.
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Приложение 2.
Практическое занятие №8
Цель: познакомиться со средой программирования Паскаль, научиться тестировать готовые программы на компьютере.
Оборудование и раздаточный материал: персональный компьютер, Pascal

Краткие теоретические сведения и учебно-методические материалы по теме практического занятия:
Язык программирования Паскаль был разработан в 1971 году и назван в честь Блеза Паскаля – французского ученого, изобретателя механической вычислительной машины. Автор языка Паскаль – швейцарский профессор Никлаус Вирт.
Паскаль – это универсальный язык программирования, позволяющий решать самые разнообразные задачи обработки информации.
Структура программы на Паскале
Заголовок программы: Program <имя программы>;
Раздел описания переменных Var a, b: integer; с, d: real;. Список имен переменных записывается через запятую, тип указывается после двоеточия. В стандарте языка Паскаль существуют два числовых типа величин: integer – целый тип, real - вещественный. 
Раздел операторов — основная часть программы. Начало и конец раздела операторов программы отмечаются служебными словами begin (начало) и end (конец). В самом конце программы ставится точка:
begin
<операторы>
end.
Операторы ввода, вывода, присваивания
Ввод исходных данных с клавиатуры происходит по оператору read (read — читать) или readln (readline — читать строку):
read<список переменных> или readln<список переменных>
При выполнении команды ввода компьютер ожидает действий пользователя. Пользователь набирает на клавиатуре значения переменных в том порядке, в каком переменные указаны в списке, отделяя их друг от друга пробелами. В конце нажимается клавиша Enter. 
Вывод результатов происходит по оператору write или writeln:
write<список вывода> или writeln<список вывода>
Результаты выводятся на экран компьютера в порядке их перечисления в списке. 
Арифметический оператор присваивания:
<числовая переменная>:=<арифметическое выражение>
Арифметическое выражение может содержать числовые константы и переменные, знаки арифметических операций, круглые скобки. Кроме того, в арифметических выражениях могут присутствовать функции.


Ход работы:

Задание №1. Определить площадь трапеции по введенным значениям оснований (a и b) и высоты (h). Запись алгоритма произведена в виде блок-схемы (рис. 1). Необходимо записать решение задачи на алгоритмическом языке.

Рисунок 1. Блок-схема линейного алгоритма

Задание №2. Определить среднее арифметическое значение двух чисел, если a положительное число в противном случае частное (с=a/b). Запись решения задачи представлена на алгоритмическом языке. Необходимо составить блок- схему алгоритма ветвления.
алг числа
    вещ a,b,c
нач
    ввод a,b
    если a>0
        то       с:=(a+b)/2
        иначе с:=a/b
    все
    вывод с
кон
Задание 3. Даны 3 стороны треугольника а,b,с. Необходимо составить программу на языке Pascal для  нахождения площади и полупериметра треугольника по формуле Герона.
Задание №4. Сделать вывод о проделанном практическом занятии:
	


Содержание отчета:

Отчет должен содержать:
1. Название работы.
2. Цель работы.
3. Задание и его решение.
4. Вывод по работе.

Вопросы для закрепления теоретического материала к практическому занятию:
1. Что такое алгоритм?
2. Из каких структур составляется алгоритм?
3. На какие три вида делятся данные?




































Приложение 3.

Ответы к практическому занятию №8

Задание №1.
алг трапеция
вещ a,b,h,s
нач
 ввод а,b,h
                s:=((a+b)/2)*h
        вывод s
кон 

Задание №2.

Залдание№3.
program abc;
var a,b,c,P,S,P2:real; 
begin 
writeln('Введите первую сторону: ');
readln(a);
writeln('Введите вторую сторону: ');
readln(b);
writeln('Введите третью сторону: ');
readln(c);
if (a+b<c) or (a+c<b) or (b+c<a) then
writeln('Ваш треугольник не существует')
else
P:=a+b+c;
P2:=P/2;
S:=sqrt(P2*(P2-a)*(P2-b)*(P2-c));
writeln('Полупериметр = ',P);
writeln('Площадь = ',S);
end.
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