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Пояснительная записка 

К современному специалисту общество предъявляет широкий перечень требований, среди которых немаловажное значение имеет умение самостоятельно добывать знания из различных источников, систематизировать полученную информацию, давать оценку конкретной ситуации. Формирование такого умения происходит в течение всего периода обучения через организацию самостоятельной работы. Самостоятельная работа способствует активизации творческого потенциала личности, развитию мобильности будущего высококвалифицированного специалиста.

Задачи самостоятельной работы: 

- развития общих и профессиональных компетенций;

- систематизация и закрепление полученных теоретических знаний и практических умений студентов;

- углубление и расширение теоретических знаний;

- формирование умений использовать нормативную, правовую, справочную документацию и специальную литературу; 

- развитие познавательных способностей и активности студентов: творческой инициативы, самостоятельности, ответственности и организованности; 

- формирование самостоятельности мышления, способностей к саморазвитию, самосовершенствованию и самореализации; 

- развитие исследовательских умений;

- умение использовать материал, собранный и полученный в ходе самостоятельных занятий на семинарах, на практических и лабораторных занятиях, при написании курсовых и выпускной квалификационной работ, для эффективной подготовки к итоговым зачетам и экзаменам.

Самостоятельная работа студентов является обязательной для каждого студента и определяется рабочим учебным планом и рабочей программой дисциплины. Время, отводимо на внеаудиторную деятельность студентов, находится в пределах 50%  (устанавливается по учебному плану) от объема времени, отведенного на нагрузку по дисциплине (профессиональному модулю).

2 Виды самостоятельной работы студентов 
	№ п/п)
	№ и наименование темы 
	Тема и вид самостоятельной работы
	Кол-во часов

	1
	Раздел 1. Понятие о полном построении алгоритма
	Историческая справка о развитии понятия «алгоритм» - реферат
	4

	
	
	Алгоритма в нашей жизни - презентация
	5

	2
	Тема 2.1 Обзор языка
	Систематизация информации о языках программирования- конспект 
	6

	
	
	Методология проектирования программных продуктов-реферат
	8

	3
	Тема 2.2 Структура программы и типы данных
	Решение упражнений
	14

	4
	Тема 2.3 Операторы языка
	Составление кроссворда стандартные процедуры и функции
	3

	5
	Тема 3.1. Строки
	Решение задач
	8

	6
	Тема3.2. Массивы
	Решение вариантных задач и упражнений
	3

	
	
	Ответы на контрольные вопросы
	3

	7
	Тема 3.3. Записи
	Создание презентации Записи
	4

	
	Тема 3.4. Множества
	Ответить на контрольные вопросы
	7

	
	Тема 3.5. Файлы
	Создание теста
	3

	
	Тема 4.1. Процедуры
	Составление таблиц для систематизации учебного материала - «типы переменных»
	3

	
	Тема 4.2. Функции
	Ответить на контрольные вопросы
	4

	
	Тема 4.3. Модули
	Модульное программирование(историческая справка) - реферат
	3

	
	Раздел 5. Графические возможности Borland Delphi
	Анимационные эффекты графического режима
	3

	итого
	81


Методические указания по выполнению заданий
Раздел 1. Понятие о полном построении алгоритма 

ЗАДАНИЕ

Подготовка реферата - Историческая справка о развитии понятия «алгоритм»
1 Цель задания: 

· углубление знаний по теме занятия;
· развития познавательных способностей и активности студентов, творческой инициативы, самостоятельности, ответственности и организованности

2. Развиваемые компетенции  ОК 01, ОК 02, ОК 03, ОК 05, ОК7.
3 Количество часов на выполнение: 4 часов

4 Текст задания. Подготовить презентацию на одну из заданных тем:
1. Историческая справка о развитии понятия «алгоритм» 
2. Арабский математик Аль-Хорезми.

3. Языки низкоуровневого программирования.

4. Описание алгоритмов, используемых в повседневной жизни.

5. Языки логического программирования

6. Файлы произвольного доступа.

7. Модульное программирование

8. Структурное программирование

9. Объектно-ориентированное программирование

10. Анимационные эффекты графического режима

5 Рекомендации по выполнению: 

Реферат (от латинского referre - докладывать, сообщать) – изложение сущности какого-либо вопроса по определенным источникам. Хотя смысловое значение слова «реферат» переплетается со словом «доклад», реферат является более высокой формой творческой работы. Подготовка к реферату требует глубокого знания аспектов изучаемой проблемы и вопроса, умение обстоятельно их анализировать. 

Подготовка реферата способствует всестороннему знакомству с литературой по избранной теме, создает возможность комплексного использования приобретенных навыков работы с книгой, развивает самостоятельность мышления, умение на научной основе анализировать и делать выводы. Материал в реферате излагается с позиции автора исходного текста.

Прежде всего, надо знать из чего состоит реферат.
Реферат состоит из: титульного листа, содержания, введения, глав – основной части реферата, вывода или заключения, списка литературы. 

Титульный лист - лицо реферата. На титульном листе должно присутствовать: Сверху полное название учреждения, для которого пишется реферат. Далее примерно в центре листа название темы реферата. Чуть пониже справа от темы, группа и Ф.И.О.(Фамилия имя отчество) того, кто пишет реферат, с указанием его статуса в учебном учреждении. На следующий строчке кто принимает его, тоже с указанием статуса. Внизу год создания реферата (можно еще и место, например, Магнитогорск, 2012.

Содержание - второй лист реферата. Хорошо сделанный реферат имеет не только главы, но и подразделы, что и указывается в содержании, требует наличие номеров страниц на каждую главу и подраздел реферата. 

Введение - краткое описание темы и постановка вопросов. Во введении объясняется: 

- почему выбрана такая тема, чем она важна (личное отношение к теме (проблеме), чем она актуальна (отношение современного общества к этой теме (проблеме), какую культурную или научную ценность представляет (с точки зрения исследователей, ученых); 

- какая литература использована: исследования, научно-популярная литература, учебная, кто авторы… (Клише: «Материалом для написания реферата послужили …») 

- из чего состоит реферат (введение, количество глав, заключение, приложения. Клише: «Во введении показана идея (цель) реферата. Глава 1 посвящена, во 2 главе … В заключении сформулированы основные выводы…») 

Основная часть реферата состоит из нескольких глав / разделов, постепенно раскрывающих тему. Каждый из разделов рассматривает какую-либо из сторон основной темы. Утверждения позиций подкрепляются доказательствами, взятыми из литературы (цитирование, указание цифр, фактов, определения) 

Если доказательства заимствованы у автора используемой литературы - это оформляется как ссылка на источник и имеет порядковый номер. 

Ссылки оформляются внизу текста под чертой, где указываются порядковый номер ссылки и данные книги или статьи. В конце каждого раздела основной части обязательно формулируется вывод. (Клише: «Таким образом,.. Можно сделать заключение, что… В итоге можно прийти к выводу…») 

В заключении (очень кратко) формулируются общие выводы по основной теме, перспективы развития исследования, собственный взгляд на решение проблемы и на позиции авторов используемой литературы, о воем согласии или несогласии с ними. Вывод реферата – показывает степень проработки темы.

Список литературы - список источников материалов, использованных при создании реферата. Должен содержать не меньше трех источников, составленных в алфавитном порядке. 

Этапы (план) работы над рефератом 

1. Выбрать тему. Желательно, чтобы тема содержала какую-нибудь проблему или противоречие и имела отношение к современной жизни. 

2. Определить, какая именно задача, проблема существует по этой теме и пути её решения. 

3. Найти книги и статьи по выбранной теме (не менее 3-5). 

4. Сделать выписки из книг и статей. (Обратить внимание на непонятные слова и выражения, уточнить их значение в справочной литературе). 

5. Составить план основной части реферата. 

6. Написать черновой вариант каждой главы. 

7. Показать черновик педагогу. 

8. Написать реферат. 

9. Составить сообщение на 5-7 минут.

Прежде всего, не стоит начинать писать реферат с введения. Это главное правило, потому что после того, как реферат будет готов, введение все равно придется переделать. По ходу работы главы и задачи реферата зачастую меняются.

Для того чтобы грамотно построить структуру реферата необходимо определиться с названиями глав и параграфов (или подразделов, как кому больше нравиться). 

О наполнении самих глав. Для этого вам нужно иметь 2-3 учебника по теме, ну и конечно использовать Интернет. Только не скачивать бездумно все, что можно, а подходить к делу творчески. Заимствовать отдельные мысли и цитаты, а не полностью работы. Особое внимание стоит обратить на статьи по теме. Из таких статей стоит составлять заключение или главы под названиями: Современное состояние проблемы.

Когда, наконец, сам реферат будет закончен, следует приступать к написанию введения и заключения.

Несколько НЕ

- Реферат НЕ копирует дословно книги и статьи и НЕ является конспектом. 

- Реферат НЕ пишется по одному источнику и НЕ является докладом.

- Реферат НЕ может быть обзором литературы, т.е. не рассказывает о книгах. 

6 Формы контроля:

- представление реферата

- защита реферата

7 Критерии оценки:

Уровень усвоения теоретического материала.
Раздел 1. Понятие о полном построении алгоритма

ЗАДАНИЕ

Создание презентации - Алгоритма в нашей жизни 
1 Цель задания: 

Систематизация материала

Активация познавательной деятельности

2. Развиваемые компетенции  

ПК 2.1, ОК 01, ОК 02, ОК 03, ОК 05, ОК7

3 Количество часов на выполнение: 5 часов
4 Текст задания. Создать презентацию Алгоритма в нашей жизни
 Презентацию создать, придерживаясь плана

Введение

Происхождение слова «Алгоритм»

Алгоритм и исполнитель

Свойства алгоритмов

Способы представления алгоритмов

5 Рекомендации по выполнению:
Презентация – это представление информации для некоторой целевой аудитории, с использованием разнообразных средств привлечения внимания и изложения материала.

Очень важен выбор оптимального объема презентации, он зависит от цели, для которой создается презентация, от предполагаемого способа ее использования (изучение нового материала, практическое занятие, лекция и т.д.), а также от контингента учащихся (их возраста, подготовки и т.п.). Количество слайдов на урок: не менее 10 – не более 20 (20-25 минут на весь сценарий, 1-2 минуты на слайд).
Логическая последовательность создания презентации (этапы подготовки):

1. Структуризация учебного материала 

2. Составление сценария реализации учебного материала 

3. Разработка дизайна презентации 

4. Подготовка медиафрагментов (тексты, иллюстрации, аудиофрагменты, видеофрагменты, анимация) 

5. Тестирование-проверка, доводка презентации

1. Структуризация учебного материала

На основе учебной литературы отбирается необходимая содержательная часть, формулируются основные тезисы, определяются ключевые моменты и ключевые слова, то есть выстраивается концепция урока – прежде чем приступить к работе над презентацией, следует добиться полного понимания того, о чем вы собираетесь рассказывать. Преподаватель, создающий и использующий мультимедийные учебные презентации, вынужден обращать огромное внимание на логику подачи учебного материала, что положительным образом сказывается на уровне знаний учащихся. 

2. Составление сценария реализации учебного материала

Презентация со сценарием – показ слайдов под управлением ведущего, а нашем случае – учителя. Такие презентации могут содержать "плывущие" по экрану титры, анимированный текст, диаграммы, графики и другие иллюстрации. При этом, автор должен понимать, что объекты, особенно меняющие положение, должны быть обоснованы целью презентации. Сами по себе это объекты отвлекают внимание и могут мешать воспринимать информацию. Порядок смены слайдов, а также время демонстрации каждого слайда определяет докладчик. Он же произносит текст, комментирующий видеоряд презентации. 

Работу стоит начинать с оставления плана будущей презентации. Желательно, чтобы план был подробным. Необходимо на бумаге нарисовать структуру презентации, схематическое изображение слайдов и прикинуть, какой текст, рисунки, фотографии или другие материалы будут включены в тот или другой слайд. Составляется список рисунков, фотографий, звуковых файлов, видеороликов (если они необходимы), которые будут размещены в презентации. Определяется текстовая часть презентации.

При создании презентации необходимо найти правильный баланс между подаваемым материалом и сопровождающими его мультимедийными элементами, чтобы не снизить результативность преподаваемого материала. При создании мультимедийной презентации необходимо решить задачу: как при максимальной информационной насыщенности продукта обеспечить максимальную простоту и прозрачность организации учебного материала для обучаемого.

Текст на слайде зрители практически не воспринимают. Поэтому в презентациях (в особенности гуманитарного профиля) лучше оставить текст только в виде имен, названий, числовых значений, коротких цитат. Текстовая информация заменяется схемами, диаграммами, рисунками, фотографиями, анимациями, фрагментами фильмов. Если невозможно избежать текстовой информации, то на слайде должно присутствовать не более трех мелких фактов и не более одного важного. Кроме того, понятия и абстрактные положения до сознания зрителя доходят легче, когда они подкрепляются конкретными фактами, примерами и образами; и потому для раскрытия их необходимо использовать различные виды наглядности. В то же время возможно только необходимое использование анимации и эффектов.

Лучше избегать обилия цифр. Числовые величины имеет смысл заменить сравнениями. Однако на этом пути тоже необходимо соблюдать чувство меры. Опыт работы показывает, что поток одних только ярких изображений воспринимается тоже не очень хорошо. Внимание, вначале непроизвольное, быстро падает, переходя в произвольное, поддержание которого требует уже больших усилий, как со стороны лектора, так и со стороны зрителей. 

Хороший результат по переключению внимания дает применение видеофрагментов, особенно озвученных. Они почти всегда вызывают оживление в аудитории. Зрители устают от голоса одного лектора, а здесь внимание переключается, и тем самым поддерживается острота восприятия. 

Не перегружайте слайды лишними деталями. Иногда лучше вместо одного сложного слайда представить несколько простых. Не следует пытаться "затолкать" в один слайд слишком много информации. Неудачные слайды необходимо объединить с другими, переместить или удалить вообще.

Целесообразней создавать не полную презентацию к уроку, а фрагменты – модули, которые можно включать в урок на определенных этапах – игры, тесты, интерактивные плакаты, видео и флеш-ролики. 

3. Разработка дизайна презентации

Важным моментом является выбор общего стиля презентации, унифицированной структуры и формы представления учебного материала на всем уроке. Стиль включает в себя:

1 - общую схему шаблона: способ размещения информационных блоков;

2 - общую цветовую схему дизайна слайда;

3 - цвет фона или фоновый рисунок, декоративный элемент небольшого размера и др.; 

4 - параметры шрифтов (гарнитура, цвет, размер) и их оформления (эффекты), 

5 - способы оформления иллюстраций, схем, диаграмм, таблиц и др.

6 Формы контроля:

- представление презентации
- защита презентации
7 Критерии оценки:

Уровень усвоения теоретического материала.

Тема 2.1 Обзор языка

ЗАДАНИЕ

Составить конспект - Систематизация информации о языках программирования
1 Цель задания: 

Обработка, закрепление и углубление знаний по теме занятия, систематизация теоретического материала

развития познавательных способностей и активности студентов, творческой инициативы, самостоятельности, ответственности и организованности

2. Развиваемые компетенции ОК 01, ОК 02, ОК 03, ОК 05, ОК 07

3 Количество часов на выполнение: 6 час

4 Текст задания: 

1. Систематизировать информацию о языках программирования 

2. Составить таблицу зарезервированных слов

3. Повторная работа над темой Операторы ветвления 

4. Применение различных типов данных при решении задач - аналитическая обработка текста

5. Провести сравнительный анализ выполнения цикла с предусловием и с постусловием

5 Рекомендации по выполнению: 

Конспект - это краткое, связное и последовательное изложение констатирующих и аргументирующих положений текста.

Конспекты Вы ведете 

1) на занятии за преподавателем;

2)  дома / в библиотеке, выполняя домашнее задание

Лучший способ запомнить мысль - записать ее. Записывая лекцию дословно, слушатель почти не задумывается над текстом. Пользы от такой деятельности немного. Задача слушателя на лекции - одновременно слушать педагога, анализировать и конспектировать информацию. Как свидетельствует практика, если не стремиться вести дословную запись, это возможно. Средняя скорость речи лектора -125 слов в минуту. Максимальная же скорость чтения лекции, при которой "средний" ученик способен слушать и понимать - 450 слов в минуту. Слушатель внимательно слушает педагога, выделяет наиболее важную информацию и сокращенно записывает ее. 

При этом одно и то же содержание фиксируется в сознании четыре раза: во-первых, при самом слушании; во-вторых, когда выделяется главная мысль; в-третьих, когда подыскивается обобщающая фраза, и, наконец, при записи. Материал запоминается более полно, точно и прочно. Правильно написанный конспект помогает усвоить 80 % нужной информации. На занятиях дается не весь материал, а опорные пункты, помогающие не утонуть в море информации, понять цель изложения материала, уловить логическую последовательность изложения. 

Усвоив изложенное на занятиях, Вы должны еще работать самостоятельно, читать учебник и дополнительную литературу. 

Что нужно записывать? 

Во всяком учебном материале - будь то устное сообщение или печатный текст - содержится главная и второстепенная информация. Наиболее важную информацию (определения, формулировки законов, теоретических принципов, основные выводы) необходимо записывать обязательно. В лекциях ее повторяют или даже диктуют. Второстепенная информация (теоретическая аргументация, фактические обоснования, примеры, описания исследовательских методов и процедур, подробные характеристики отдельных явлений, фактами из истории и т. п.) нужна для понимания главной информации. Основное содержание конспектирования составляет обобщение и сокращение второстепенной информации. Связующим звеном при составлении конспекта должна быть внутренняя логика изложения. 

Классификация видов конспектов: 

1.  План-конспект. При создании такого конспекта сначала пишется план текста, далее на отдельные пункты плана "наращиваются" комментарии. Это могут быть цитаты или свободно изложенный текст. 

2.  Тематический конспект. Такой конспект является кратким изложением данной темы, раскрываемой по нескольким источникам. 

3.  Текстуальный конспект. Этот конспект представляет собой монтаж цитат одного текста. 

4.  Свободный конспект. Данный вид конспекта включает в себя и цитаты, и собственные формулировки. 

Как составлять конспект: 

1.  Определите цель составления конспекта. 

2. Осмыслить основное содержание текста, дважды прочитав его. Читая изучаемый материал в первый раз, подразделяйте его на основные смысловые части, выделяйте главные мысли, выводы. 

3.  Если составляется план-конспект, сформулируйте его пункты и определите, что именно следует включить в план-конспект для раскрытия каждого из них. 

4.  Наиболее существенные положения изучаемого материала (тезисы) последовательно и кратко излагайте своими словами или приводите в виде цитат. 

5.  В конспект включаются не только основные положения, но и обосновывающие их выводы, конкретные факты и примеры (без подробного описания). 

6. Как оформить конспект? 

Материал в конспекте должен читаться легко и быстро. Для этого необходимо использовать тетради с широким форматом страниц, вести запись достаточно крупными буквами. 

Чтобы форма конспекта как можно более наглядно отражала его содержание, располагайте абзацы "ступеньками" подобно пунктам и подпунктам плана. Главную информацию следует выделять в самостоятельные абзацы, фиксируя ее более крупными буквами или цветными чернилами, а подчиненность тем и заголовков - при помощи уступов. Основные темы целесообразно пронумеровать римскими цифрами, а подчиненные им разделы - арабскими или буквами. Удобочитаемый конспект содержит не более семи пунктов на странице. 

Применяйте разнообразные способы подчеркивания, используйте карандаши и ручки разного цвета. У каждого цвета должно быть строго однозначное, заранее предусмотренное назначение. Например, если вы пользуетесь синими чернилами для записи конспекта, то: красным цветом - подчеркивайте названия тем, пишите наиболее важные формулы; черным - подчеркивайте заголовки подтем, параграфов, и т.д.; зеленым - делайте выписки цитат, нумеруйте формулы и т.д. Для выделения большой части текста используется отчеркивание. 

Для быстрой записи теста можно придумать условные знаки. Таких знаков не должно быть более 10-15. 

Составляя конспект, можно отдельные слова и целые предложения писать сокращенно, выписывать только ключевые слова, вместо цитирования делать лишь ссылки на страницы конспектируемой работы, применять условные обозначения. 

Больше рисуйте схем. Это дает наглядность, обеспечивает структурирование материала, лучшее его запоминание. 

Конспект должен иметь широкие поля для заметок. 

7. Используйте реферативный способ изложения (например: "Автор считает...", "раскрывает..."). 

8.  Собственные комментарии, вопросы, раздумья располагайте на полях. 

6 Формы контроля:

- текущий контроль (устный опрос, тестирование, самостоятельная работа)

- проверка конспекта

7 Критерии оценки:

- уровень усвоения теоретического материала;

- качество составленного конспекта (оформление, структура, содержание).

8. Рекомендуемая литература:

1. Конспект урока

2. Учебник

3. Дополнительный материал (периодическая печать, Интернет)

Тема 2.1 Обзор языка

ЗАДАНИЕ

Подготовка реферата - Методология проектирования программных продуктов
1 Цель задания: 
· познакомится с классификацией методов проектирования программных продуктов;

· с понятием о внутренней структуре и организации программного продукта;

2. Развиваемые компетенции  

ПК 3.1, ОК 01, ОК 02, ОК 03, ОК 05, ОК7

3 Количество часов на выполнение 8 часа
4 Текст задания. Подготовить, реферат на одну из заданных тем:
1. Основные этапы процесса создания программ 

2. Классификация методов проектирования программных продуктов 

3. Этапы работ по созданию программных продуктов 

4. Внутренняя структура программного продукта 

5. Методы структурного проектирования и программирования 

6. Методы объектно-ориентированного проектирования и программирования

5 Рекомендации по выполнению: 

Реферат (от латинского referre - докладывать, сообщать) – изложение сущности какого-либо вопроса по определенным источникам. Хотя смысловое значение слова «реферат» переплетается со словом «доклад», реферат является более высокой формой творческой работы. Подготовка к реферату требует глубокого знания аспектов изучаемой проблемы и вопроса, умение обстоятельно их анализировать. 

Подготовка реферата способствует всестороннему знакомству с литературой по избранной теме, создает возможность комплексного использования приобретенных навыков работы с книгой, развивает самостоятельность мышления, умение на научной основе анализировать и делать выводы. Материал в реферате излагается с позиции автора исходного текста.

Прежде всего, надо знать из чего состоит реферат.
Реферат состоит из: титульного листа, содержания, введения, глав – основной части реферата, вывода или заключения, списка литературы. 

Титульный лист - лицо реферата. На титульном листе должно присутствовать: Сверху полное название учреждения, для которого пишется реферат. Далее примерно в центре листа название темы реферата. Чуть пониже справа от темы, группа и Ф.И.О.(Фамилия имя отчество) того, кто пишет реферат, с указанием его статуса в учебном учреждении. На следующий строчке кто принимает его, тоже с указанием статуса. Внизу год создания реферата (можно еще и место, например, Магнитогорск, 2012.

Содержание - второй лист реферата. Хорошо сделанный реферат имеет не только главы, но и подразделы, что и указывается в содержании, требует наличие номеров страниц на каждую главу и подраздел реферата. 

Введение - краткое описание темы и постановка вопросов. Во введении объясняется: 

- почему выбрана такая тема, чем она важна (личное отношение к теме (проблеме), чем она актуальна (отношение современного общества к этой теме (проблеме), какую культурную или научную ценность представляет (с точки зрения исследователей, ученых); 

- какая литература использована: исследования, научно-популярная литература, учебная, кто авторы… (Клише: «Материалом для написания реферата послужили …») 

- из чего состоит реферат (введение, количество глав, заключение, приложения. Клише: «Во введении показана идея (цель) реферата. Глава 1 посвящена, во 2 главе … В заключении сформулированы основные выводы…») 

Основная часть реферата состоит из нескольких глав / разделов, постепенно раскрывающих тему. Каждый из разделов рассматривает какую-либо из сторон основной темы. Утверждения позиций подкрепляются доказательствами, взятыми из литературы (цитирование, указание цифр, фактов, определения) 

Если доказательства заимствованы у автора используемой литературы - это оформляется как ссылка на источник и имеет порядковый номер. 

Ссылки оформляются внизу текста под чертой, где указываются порядковый номер ссылки и данные книги или статьи. В конце каждого раздела основной части обязательно формулируется вывод. (Клише: «Таким образом,.. Можно сделать заключение, что… В итоге можно прийти к выводу…») 

В заключении (очень кратко) формулируются общие выводы по основной теме, перспективы развития исследования, собственный взгляд на решение проблемы и на позиции авторов используемой литературы, о воем согласии или несогласии с ними. Вывод реферата – показывает степень проработки темы.

Список литературы - список источников материалов, использованных при создании реферата. Должен содержать не меньше трех источников, составленных в алфавитном порядке. 

Этапы (план) работы над рефератом 

10. Выбрать тему. Желательно, чтобы тема содержала какую-нибудь проблему или противоречие и имела отношение к современной жизни. 

11. Определить, какая именно задача, проблема существует по этой теме и пути её решения. 

12. Найти книги и статьи по выбранной теме (не менее 3-5). 

13. Сделать выписки из книг и статей. (Обратить внимание на непонятные слова и выражения, уточнить их значение в справочной литературе). 

14. Составить план основной части реферата. 

15. Написать черновой вариант каждой главы. 

16. Показать черновик педагогу. 

17. Написать реферат. 

18. Составить сообщение на 5-7 минут.

Прежде всего, не стоит начинать писать реферат с введения. Это главное правило, потому что после того, как реферат будет готов, введение все равно придется переделать. По ходу работы главы и задачи реферата зачастую меняются.

Для того чтобы грамотно построить структуру реферата необходимо определиться с названиями глав и параграфов (или подразделов, как кому больше нравиться). 

О наполнении самих глав. Для этого вам нужно иметь 2-3 учебника по теме, ну и конечно использовать Интернет. Только не скачивать бездумно все, что можно, а подходить к делу творчески. Заимствовать отдельные мысли и цитаты, а не полностью работы. Особое внимание стоит обратить на статьи по теме. Из таких статей стоит составлять заключение или главы под названиями: Современное состояние проблемы.

Когда, наконец, сам реферат будет закончен, следует приступать к написанию введения и заключения.

Несколько НЕ

- Реферат НЕ копирует дословно книги и статьи и НЕ является конспектом. 

- Реферат НЕ пишется по одному источнику и НЕ является докладом.

- Реферат НЕ может быть обзором литературы, т.е. не рассказывает о книгах. 

6 Формы контроля:

- представление реферата

- защита реферата

7 Критерии оценки:

Уровень усвоения теоретического материала.

Тема 2.2 Структура программы и типы данных

ЗАДАНИЕ

Решение упражнений 
1 Цель задания: 

- Закрепление теоретических знаний

- Углубление ранее изученного материала

- Выработка умений и навыков по применению формул 

- Выработка умений и навыков по составлению алгоритма типовых заданий
- Применение полученных знаний на практике

- Выработка умений пользоваться нормативно-справочной литературой

2. Развиваемые компетенции ПК 1.1., ПК.1.2, ПК 1.3, ПК 1.4., ПК 1.5., ОК 01, ОК 02, ОК 03, ОК 05, ОК7

3 Количество часов на выполнение: 14 час

4 Текст задания. 

Циклический алгоритм содержит некоторую последовательность операций, выполняемую многократно. Любой циклический алгоритм содержит несколько типовых блоков. Основной блок, называемый телом цикла, производит требуемые вычисления. Остальные блоки имеют вспомогательное значение, они организуют циклический процесс; устанавливают начальные и новые значения данных, проверяют условия окончания или продолжения циклического процесса. Различают три типа структур цикла: цикл с предусловием (а), цикл с постусловием (б) и цикл с параметром (в).

а)                                            б)                                                     в)      








  выход из цикла                выход из цикла                   выход из цикла

Циклический алгоритм позволяет компактно описать большое число одинаковых вычислений над разными данными для получения необходимого результата.

Для примера рассмотрим алгоритм Евклида, формулируемый следующим образом: для двух любых положительных чисел найти их наибольший общий делитель.

Для решения задачи необходимо получить убывающую последовательность чисел. Если первое число больше второго, то оно уменьшается на величину второго, в противном случае второе число уменьшается на величину первого. И так до тех пор, пока разность между этими числами не станет равной нулю. Тогда одно из этих и будет наибольшим делителем.

Опишем алгоритм: даны два числа х>0, у>0. Требуется найти наименьший общий делитель d.

1 )на естественном языке
2) в виде блок-схемы

1. Принять а=х, в=у.
 1

2. Сравнить а и в. Если а=в, то принять

за наибольший общий делитель d=a и

закончить вычисления. В противном
  2

случае перейти к пункту 3.

3. Принять d=a-в.
 3

4. Если d>0, то а=в противном случае

принять в=-d. Выполнить шаг два


4


5

                                                             7                                                    8                  


                                                                                          9

                                                                                            10

                                                                                       11

Алгоритм Евклида содержит два линейных участка, одно разветвление и один цикл, который включает блоки 4 и 5-8.

При составлении алгоритма решения задачи следует руководствоваться следующими правилами построения схемы алгоритма задачи (основные принципы алгоритмизации):
1. Выявить исходные данные, результаты, назначить им имена.

2. Выбрать метод (порядок) решения задачи.

3. Разбить метод решения задачи на этапы (с учетом возможностей ЭВМ).

4. Изобразить каждый этап в виде соответствующего блока схемы алгоритма и указать стрелками порядок их выполнения.

5. В полученной схеме при любом варианте вычислений:

· предусмотреть выдачу результатов или сообщений об их отсутствии;

· обеспечить возможность после выполнения любой операции так или иначе перейти блоку Прерывание (к выходу схемы).

Отладкой алгоритма называется процесс выявления и исправления ошибок в нем. Суть отладки алгоритма в том, что выбирается некоторый набор исходных данных, называемый тестовым набором (тестом), и задача с этим набором решается дважды: один раз – исполнением алгоритма, второй раз – каким-либо иным способом, исходя из условия задачи (вручную). При совпадении результатов алгоритм считается верным. В качестве тестового набора можно выбрать любые данные, которые позволяют:

· обеспечить проверку выполнения всех операций алгоритма;

· свести объем вычислений к минимуму.

Варианты задания (разветвляющие алгоритмы)

Приведенные в условиях задач величины с индексами следует рассматривать как элементы массивов (одномерных или двумерных).

1. Вычислить значение функции Z при одном значении X: Z = Y2 + X2, где
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2. Вычислить значение функции Z по одной из формул: 
[image: image2.wmf]1

2

2

3

,6;

,1520;

.

Xb

еслиX

ZXb

еслиXили

bX

востальныхслучаях

-<

ì

ï

=+=

í

ï

+

î


3. Определить значение наибольшего элемента главной диагонали матрицы А(1:3, 1:3).

4. Вывести значения x1, x2, x3 в порядке возрастания.

6 Формы контроля:

- своевременное представление выполненных заданий

7 Критерии оценки:

- выбор правильного алгоритма решения задания;

- точность расчетов;

- полнота оформленного решения;

- наличие правильного вывода;

- объем выполненных заданий;

 - оформление (аккуратность, последовательность)

8. Рекомендуемая литература:

1. Конспект урока

2. Учебник

Тема 2.2 Структура программы и типы данных 

ЗАДАНИЕ

Составление кроссворда Стандартные процедуры и функции
1 Цель задания: закрепить стандартные процедуры и функции по обработке символьного типа данных.
Развиваемые компетенции  

ПК 3.1, ОК 01, ОК 02, ОК 03, ОК 05, ОК7

3 Количество часов на выполнение 3часа
4 Текст задания. Составление кроссворда Символьные функции 

5 Рекомендации по выполнению: 

Учебный кроссворд – это дидактическая игра, своеобразная самопроверка, занимательный тест.

Самостоятельное составление кроссвордов способствует  развитию  умений  ориентироваться в учебном и дополнительном материале, правильно и точно формулировать вопросы, определять тип кроссворда, создавать в печатном и электронном варианте, а также развитию творческих возможностей студентов.

Общие требования при составлении кроссвордов 

Составляются кроссворды по тексту учебной литературы. 

При составлении кроссвордов необходимо придерживаться принципов наглядности и доступности.

1.Не допускается наличие "плашек" (незаполненных клеток) в сетке кроссворда. 

2.Не допускаются случайные буквосочетания и пересечения. 

3.Загаданные слова должны быть именами существительными в именительном падеже единственного числа.

4.Двухбуквенные слова должны иметь два пересечения.

5.Трехбуквенные слова должны иметь не менее двух пересечений.

6.Не допускаются аббревиатуры (ЗиЛ и т.д.), сокращения (детдом и др.). 

7.Не рекомендуется большое количество двухбуквенных слов.

8. Все тексты должны быть написаны разборчиво, желательно отпечатаны. 

9. На каждом листе должна быть фамилия автора, а также название данного кроссворда.

Требования к оформлению:

1.Рисунок кроссворда должен быть четким. 

2.Сетки всех кроссвордов должны быть выполнены в двух экземплярах:

1-й экз. - с заполненными словами; 

2-й экз. - только с цифрами позиций. 

Оформление ответов на кроссворды: 

- Для типовых кроссвордов и чайнвордов: на отдельном листе; 

- Для скандинавских кроссвордов: только заполненная сетка; 

- Для венгерских кроссвордов: сетка с аккуратно зачеркнутыми искомыми словами. 

Ответы на кроссворд  публикуются отдельно. Ответы предназначены для проверки правильности решения кроссворда и дают возможность ознакомиться с правильными ответами, что способствует решению одной из основных задач разгадывания кроссвордов — повышению эрудиции и увеличению словарного запаса.

Составление условий (толкований) кроссворда.

•  Во-первых, они должны быть строго лаконичными. Не следует делать их пространными, излишне исчерпывающими, многословными, несущими избыточную информацию. 

•  Во-вторых, старайтесь подать слово с наименее известной стороны. 

•  В - третьих, просмотрите словари: возможно, в одном из них и окажется наилучшее определение. В определениях не должно быть однокоренных слов.

 Этапы составления кроссворда.

- Сделать анализ учебного текста по теме занятия.

- Составить список слов изучаемого учебного материала.

- Выбрать наиболее подходящий тип кроссворда.

- Поиск и составление вопросов к терминам, понятиям, определения.

- Вычерчивание рисунка сетки.

- Нумерация рисунка сетки.

- Печать текстов вопросов и ответов.

- Орфографическая проверка текстов.

- Проверка текстов на соответствие нумерации.

- Печать кроссворда.        

Оценка решения кроссворда. 

Тематические кроссворды, содержащие вопросы конкретного раздела изучаемого предмета, обычно состоят из 15-20 слов, а итоговые доходят до 25. Согласно действующей пяти балльной системе оценивания знаний разработана шкала оценки знаний.


6 Формы контроля: предоставление выполненного задания в Microsoft Word/

7 Критерии оценки:

Тематические кроссворды, содержащие вопросы конкретного раздела изучаемого предмета, обычно состоят из 15-20 слов, а итоговые доходят до 25. Согласно действующей пяти балльной системе оценивания знаний разработана шкала оценки знаний.


                                       Шкала оценки знаний


	Кол-во слов в кроссворде
	Уровни эрудиции
	Время для решения кроссворда
	Время для составления кроссворда

	
	Высокий «5»
	Средний «4»
	Удовлетворите-льный «3»
	Низкий «2»


	
	

	10
	10
	9-8
	7-6
	5 и ниже
	20 мин
	60 мин

	11
	11-10
	9-7
	6-5
	4 и ниже
	22 мин
	66 мин

	12
	12 -11
	10-8
	7-6
	5 и ниже
	24 мин
	72 мин

	13
	13-12 
	11-9
	8-6
	5 и ниже
	26 мин
	78 мин

	14
	14 -13
	12-9
	8-6
	5 и ниже
	28 мин
	84 мин

	15
	15 -14
	13-10
	9-7
	6 и ниже
	30 мин
	90 мин

	16
	16 -15
	14-11
	10-8
	7 и ниже
	32 мин
	96 мин

	17
	17 -16
	15-12
	11-8
	7 и ниже
	34 мин
	102 мин

	18
	18 -17
	16-13
	12-9
	8 и ниже
	36 мин
	108 мин

	19
	19-18
	17-15
	14-10
	9 и ниже
	38 мин
	114 мин

	20
	20-19
	18-14
	13-10
	9 и ниже
	40 мин
	120 мин

	21
	21-20
	19-15
	14-11
	10 и ниже
	42 мин
	126 мин


Тема 3.1. Строки
ЗАДАНИЕ

Решение задач

1 Цель задания: закрепить знания и умения по решению задач по данной теме

Развиваемые компетенции  

ПК 3.1, ОК 01, ОК 02, ОК 03, ОК 05, ОК7

3 Количество часов на выполнение 8часов
4 Текст задание: составить блок-схему и написать программу
1) С помощью функции копирования и операции конкатенации составить из частей слова “информатика” слово “торт”.

2) Подсчитать, сколько раз среди символов заданной строки встречается буква “а”.

3) Найти долю пробелов в строке A.

4) Заменить все буквы “а” на буквы “б” в заданной строке.

5) Из заданной строки получить новую, повторив каждый символ дважды.

6) Дано слово. Вывести слово, содержащее те же символы, но расположенные в обратном порядке.

7) Проверить, является ли заданное слово палиндромом.

8) Строка X состоит из нескольких предложений, каждое из которых кончается точкой, восклицательным или вопросительным знаком. Определить количество предложений в строке X.

9) Проверить правильность расстановки скобок в формуле. Расстановку считать правильной, если число открывающих скобок равно числу закрывающих скобок.

10) Проверить правильность расстановки скобок в формуле. Учитывать порядок скобок.

11) В заданной строке подсчитать количество букв латинского алфавита.

12) Подсчитать количество цифр в заданной строке.

13) Из заданной строки получить новую, удалив из нее все пробелы.

14) Из заданной строки получить новую, удалив все буквы латинского алфавита.

15) Подсчитать, сколько раз встречается в тексте заданный фрагмент.

16) Проверить, является ли частью данного слова слово “сок”. Ответ должен быть “да” или “нет”.

17) Ввести с клавиатуры строку, содержащую фамилию, имя и отчество. Слова в строке разделять одним пробелом. Получить новую строку, содержащую фамилию и инициалы.

18) Подсчитать количество слов в исходной строке. Слова считать отделенными друг от друга одним пробелом.

19) Подсчитать количество слов в исходной строке. Слова считать отделенными друг от друга одним или несколькими пробелами.

20) Проверить цепочку слов на совпадение первой буквы следующего слова с последней буквой предыдущего слова.

21) Определить наименьшую длину слова в заданной строке. Слова считать отделенными друг от друга 
6 Формы контроля: предоставление выполненного задания в среде программирования

7 Критерии оценки:

	оценка
	Количество задач

	5
	19-21

	4
	16-18

	3
	12-15

	2
	Менее 12


Тема3.2. Массивы

ЗАДАНИЕ

Решение вариантных задач и упражнений

1 Цель задания: закрепить знания и умения по обработке срокового типа данных.
Развиваемые компетенции  

ПК 3.1, ОК 01, ОК 02, ОК 03, ОК 05, ОК7

3 Количество часов на выполнение 3 часов
4 Текст задания. Разработайте программы, решающие данные задания. 

5 Рекомендации по выполнению: 

1. При решении задач, оперирующих с матрицами большого или переменного размера рекомендуется процесс решения задачи прослеживать вначале на небольших матрицах конкретного размера и составлять алгоритм именно для таких матриц с последующим обобщением его на случай матриц заданного размера.
2. Специфика рассматриваемых задач: в них в качестве подзадач выступают обычно операции по обработке всей матрицы в целом, части матрицы, столбца, строки и т.д., т.е. набор их невелик. Из этого набора и следует выбирать наиболее крупные операции на каждом шаге решения задачи.
Для решения матричной задачи часто главное – определить последовательность вложенных подзадач убывающей сложности. В этом случае полезно бывает начинать с выбора не самой крупной операции, а, наоборот, с самой мелкой и искать операции возрастающей сложности

Варианты задания

1. В массиве из 20 целых чисел найти наименьший элемент и поменять местами  первым элементом.

2. В массиве из 10 целых чисел найти наименьший элемент и поменять его местами с последним элементом.

3. В массиве из 15 вещественных чисел найти наибольший элемент и поменять его местами с последним элементом,

4. В массиве из 25 вещественных чисел найти наименьший элемент и поменять его местами с первым элементом.

5. Упорядочить по не убыванию массив, содержащий 20 целых чисел.

6. Упорядочить по не возрастанию массив, содержащий 25 вещественных чисел.

7. Упорядочить по не убыванию массив, содержащий 15 вещественных чисел.

8. Упорядочить по не возрастанию массив, содержащий 25 вещественных чисел.

9. Вычислить сумму и количество элементов массива Х(100) для 0<=Х<=1

10. Вычислить среднее арифметическое значение элемента положительного массива А(80).

6 Формы контроля: предоставляются исполняемые файлы.

Тема3.2. Массивы 

ЗАДАНИЕ

Теоретические задания по массивы
Цель задания:

-систематизация и закрепление полученных теоретических знаний студентов;

-углубление и расширение теоретических знаний;

-развитие познавательных способностей и активности студентов, творческой инициативы, самостоятельности, ответственности и организованности;

-формирование самостоятельности мышления, способностей к саморазвитию, самосовершенствованию и самореализации;

-развития исследовательских умений

Развиваемые компетенции  

ПК 3.1, ОК. 01, ОК. 02, ОК. 03, ОК. 05, ОК 7

3 Количество часов на выполнение 3часа
4 Текст задания. Выполнению самостоятельных заданий по программированию предшествует теоретический вопрос, в ответе на который нужно вместе с теорией дать примеры описываемых конструкции языка. Укажите используемую литературу.

5 Рекомендации по выполнению: 

Контрольные вопросы

1. Что такое массив 

2. Почему массив является структурированным типом данных? 

3. Что такое размерность массива? Существуют ли ограничения на размерность массива? 

4. Какого типа могут быть элементы массива? 

5. Какого типа могут быть индексы элементов массива? 

6. Какие простые типы данных относятся к порядковым? 

7. Какими способами может быть заполнен массив? Приведите примеры. 

8. Как определить минимальный объём памяти, отводимой под массив? 

9. Какие действия выполняют обычно над элементами массива? 

10. Может ли массив быть элементом массива? 

11. В каком случае массивы совместны по присваиванию? 

6 Формы контроля: предоставляется печатный вариант ответов на вопросы.
Тема 3.3. Записи
ЗАДАНИЕ

Создание презентации Записи 

1 Цель задания: 

Систематизация материала

Активация познавательной деятельности

2. Развиваемые компетенции  

ПК 2.1, ОК 01, ОК 02, ОК 03, ОК 05, ОК7

3 Количество часов на выполнение 4 часа
4 Текст задания. Создать презентацию записи

Презентацию создать, придерживаясь плана

· Общий вид записи

· Многоуровневая запись

· Сокращение доступа к полям записи

5 Рекомендации по выполнению:

Презентация – это представление информации для некоторой целевой аудитории, с использованием разнообразных средств привлечения внимания и изложения материала.

Очень важен выбор оптимального объема презентации, он зависит от цели, для которой создается презентация, от предполагаемого способа ее использования (изучение нового материала, практическое занятие, лекция и т.д.), а также от контингента учащихся (их возраста, подготовки и т.п.). Количество слайдов на урок: не менее 10 – не более 20 (20-25 минут на весь сценарий, 1-2 минуты на слайд).
Логическая последовательность создания презентации (этапы подготовки):

1. Структуризация учебного материала 

2. Составление сценария реализации учебного материала 

3. Разработка дизайна презентации 

4. Подготовка медиафрагментов (тексты, иллюстрации, аудиофрагменты, видеофрагменты, анимация) 

5. Тестирование-проверка, доводка презентации

1. Структуризация учебного материала

На основе учебной литературы отбирается необходимая содержательная часть, формулируются основные тезисы, определяются ключевые моменты и ключевые слова, то есть выстраивается концепция урока – прежде чем приступить к работе над презентацией, следует добиться полного понимания того, о чем вы собираетесь рассказывать. Преподаватель, создающий и использующий мультимедийные учебные презентации, вынужден обращать огромное внимание на логику подачи учебного материала, что положительным образом сказывается на уровне знаний учащихся. 

2. Составление сценария реализации учебного материала

Презентация со сценарием – показ слайдов под управлением ведущего, а нашем случае – учителя. Такие презентации могут содержать "плывущие" по экрану титры, анимированный текст, диаграммы, графики и другие иллюстрации. При этом, автор должен понимать, что объекты, особенно меняющие положение, должны быть обоснованы целью презентации. Сами по себе это объекты отвлекают внимание и могут мешать воспринимать информацию. Порядок смены слайдов, а также время демонстрации каждого слайда определяет докладчик. Он же произносит текст, комментирующий видеоряд презентации. 

Работу стоит начинать с оставления плана будущей презентации. Желательно, чтобы план был подробным. Необходимо на бумаге нарисовать структуру презентации, схематическое изображение слайдов и прикинуть, какой текст, рисунки, фотографии или другие материалы будут включены в тот или другой слайд. Составляется список рисунков, фотографий, звуковых файлов, видеороликов (если они необходимы), которые будут размещены в презентации. Определяется текстовая часть презентации.

При создании презентации необходимо найти правильный баланс между подаваемым материалом и сопровождающими его мультимедийными элементами, чтобы не снизить результативность преподаваемого материала. При создании мультимедийной презентации необходимо решить задачу: как при максимальной информационной насыщенности продукта обеспечить максимальную простоту и прозрачность организации учебного материала для обучаемого.

Текст на слайде зрители практически не воспринимают. Поэтому в презентациях (в особенности гуманитарного профиля) лучше оставить текст только в виде имен, названий, числовых значений, коротких цитат. Текстовая информация заменяется схемами, диаграммами, рисунками, фотографиями, анимациями, фрагментами фильмов. Если невозможно избежать текстовой информации, то на слайде должно присутствовать не более трех мелких фактов и не более одного важного. Кроме того, понятия и абстрактные положения до сознания зрителя доходят легче, когда они подкрепляются конкретными фактами, примерами и образами; и потому для раскрытия их необходимо использовать различные виды наглядности. В то же время возможно только необходимое использование анимации и эффектов.

Лучше избегать обилия цифр. Числовые величины имеет смысл заменить сравнениями. Однако на этом пути тоже необходимо соблюдать чувство меры. Опыт работы показывает, что поток одних только ярких изображений воспринимается тоже не очень хорошо. Внимание, вначале непроизвольное, быстро падает, переходя в произвольное, поддержание которого требует уже больших усилий, как со стороны лектора, так и со стороны зрителей. 

Хороший результат по переключению внимания дает применение видеофрагментов, особенно озвученных. Они почти всегда вызывают оживление в аудитории. Зрители устают от голоса одного лектора, а здесь внимание переключается, и тем самым поддерживается острота восприятия. 

Не перегружайте слайды лишними деталями. Иногда лучше вместо одного сложного слайда представить несколько простых. Не следует пытаться "затолкать" в один слайд слишком много информации. Неудачные слайды необходимо объединить с другими, переместить или удалить вообще.

Целесообразней создавать не полную презентацию к уроку, а фрагменты – модули, которые можно включать в урок на определенных этапах – игры, тесты, интерактивные плакаты, видео и флеш-ролики. 

3. Разработка дизайна презентации

Важным моментом является выбор общего стиля презентации, унифицированной структуры и формы представления учебного материала на всем уроке. Стиль включает в себя:

1 - общую схему шаблона: способ размещения информационных блоков;

2 - общую цветовую схему дизайна слайда;

3 - цвет фона или фоновый рисунок, декоративный элемент небольшого размера и др.; 

4 - параметры шрифтов (гарнитура, цвет, размер) и их оформления (эффекты), 

5 - способы оформления иллюстраций, схем, диаграмм, таблиц и др.

6 Формы контроля:

- представление презентации

- защита презентации

7 Критерии оценки:

Уровень усвоения теоретического материала.

Тема 3.4. Множества 

ЗАДАНИЕ

Ответить на контрольные вопросы
Цель задания:  обобщить и систематизировать знания студентов  по теме «Множества. Операции над множествами»
Развиваемые компетенции  

ПК 3.1, ОК. 01, ОК. 02, ОК. 03, ОК. 05, ОК 7

3 Количество часов на выполнение 7 часов
4 Текст задания. 
Контрольные вопросы и задания
1. Что такое множество?

2. Почему множество является структурированным типом данных?

3. Как хранится множество в памяти ЭВМ? Какой максимальный объем оперативной памяти может быть отведен под хранение одного множества?

4. Какие операции можно выполнять над множествами?

5. Как добавить элемент в множество?

6. Как исключить элемент из множества?

7. Как вывести элементы множества? Как подсчистать количество элементов в множестве?

8. Как может быть использована операция вхождения?

Составить диаграммы Эйлера для задач

1. Известны сорта роз, выращиваемых тремя цветоводами: «Анжелика», «Виктория», «Гагарин», «Ауе Магiа», «Катарина», «Юбилейная». Определить те сорта, которые имеются у каждого из цветоводов, которые есть хотя бы у одного из цветоводов, которых нет ни у одного из цветоводов.

2. Заданы имена девочек. Определить, какие из этих имен встречаются во всех классах данной параллели, которые есть только в некоторых классах и какие из этих имен не встречаются ни в одном классе.

3. Задан некоторый набор товаров. Определить для каждого из товаров, какие из них имеются в каждом из n магазинов, какие товары есть хотя бы в одном магазине и каких товаров нет ни в одном магазине.

4. Имеется множество, содержащее натуральные числа из некоторого диапазона. Сформировать два множества, первое из которых содержит все простые числа из данного множества, а второе — все составные.

5. В озере водится несколько видов рыб. Три рыбака поймали рыб, представляющих некоторые из имеющихся видов. Определить: какие виды рыб есть у каждого рыбака; какие рыбы есть в озере, но нет ни у одного из рыбаков.

6. Есть список игрушек, некоторые из которых имеются в Н детских садах. Определить игрушки из списка: • которых нет ни в одном из детсадов; • которые есть в каждом из детсадов.

6 Формы контроля: предоставляется печатный вариант ответов на вопросы и диаграммы Эйлера, характеризующие задачи.
Тема 3.5. Файлы

ЗАДАНИЕ

Составить тест

Цель задания: систематизация знаний по теме

Развиваемые компетенции  

ПК 3.1, ОК. 01, ОК. 02, ОК. 03, ОК. 05, ОК 7

3 Количество часов на выполнение 3часа
4 Текст задания. На основании предложенного материала составить тест, содержащий не менее 10 вопросов

Команды работы с файлами 
	Команды
	Назначения
	тип файла

	Assign  (фп, путь)
	Установка связи между файловой  переменной и файлом на диске
	Все

	ReSet  (фп)
	Открытие файла связанного с файловой переменной для чтения  
	Все

	ReWrite (фп)
	Открытие файла связанного с файловой переменной для записи
	Все

	Append (фп)
	Открытие файла для добавления  
	текстовый

	Close (фп)
	Закрывает доступ к файлу на диске
	Все

	Erase (фп) 
	Удаления с диска файлов связанных с файловой переменной
	Все

	ReName (фп, новое имя)
	Переименования файла на заданное имя
	Все

	IoResult
	Возвращает код ошибки ввода (проверка на существование файла)
	Все

	Eof (фп)
	Возвращает логическое значения о достижение (true)  или достижение (false) конца файла
	Все

	Eoln (фп)
	Возвращает логическое значения о достижение (true)  или достижение (false) конца строки
	текст

	Read (фп, переменная)
	Считывает данные из файла связанного с ф.п в оперативную память (в переменную) 
	текстов, типизиров

	Readln  (фп, переменная)
	
	текст

	Write (фп, переменная)
	Запись из оперативной памяти (из переменной) в файл
	текстов, типизиров

	Writeln (фп, переменная)
	
	текст

	FileSize  (фп)
	Определяет количество элементов в файле
	типизированный

	Seek (фп, переменная)
	Установка указателя на заданный элемент
	типизированный

	FilePos (фп)
	Определяет номер текущего элемента 
	типизированный


5 Рекомендации по выполнению: 

Тесты бывают разных видов:

1. Тесты с однозначным выбором ответа. 

На каждое задание предлагается несколько вариантов ответа, из которых только один верный. В математике это обычно числовые ответы или ответы в координатной записи. 

2. Тест с многозначным ответом

В варианты ответа может быть внесено более одного верного ответа, но в разных видах. Либо среди ответов может не быть верных ответов. Тогда в результате каждому номеру заданий должен быть выставлен прочерк. 

3. Тесты на дополнение. 

В этих тестах задания оформляются с пропущенными словами или символами. Пропущенное место должно быть заполнено учащимися. Такие тесты полезны при изучении алгоритмов.

4. Тесты перекрестного выбора.

В них предлагается сразу несколько заданий и несколько ответов к ним. Количество ответов рекомендуется планировать несколько больше, чем заданий. В результате учащийся должен предоставить цепочку двузначных чисел. Эти тесты также могут быть однозначными и многозначными.

5. Тесты идентификации. 
В них используются графические объекты или аналитические описания. 
Тесты 4 и 5 более сложные для работы учащихся, но и более достоверные. В ходе их выполнения формируются навыки сравнения объектов, сопоставления, соотнесения, представления объекта в разных формах. Они наиболее интересны для учащихся - видами деятельности, для учителя – наполненностью содержания. 
Требования к тестам. 

Тесты должны удовлетворять определенным требованиям, так как случайно подобранный набор знаний нельзя назвать тестом. 

1. Надежность контрольного задания – это его способность с достаточной для практики одинаковостью характеризовать исследуемый в дидактических экспериментах показатель, как задания в целом, так и его частей. 
Для пояснения понятия надежности контрольного задания обратимся к таблице умножения, убрав в ней правые части всех равенств и рассматривая оставшиеся выражения, как перечень контрольных заданий. Если группе испытуемых выдать некоторое число этих заданий и оценить их знания дважды: по ответам на задания из четных строк, то очевидно, у каждого из испытуемых получается приблизительно одни и те же оценки. 
Так же очевидно, что одинаковые оценки у каждого из испытуемых получатся и в том случае, если контроль знания таблицы умножения будет проведен по некоторой совокупности заданий дважды, но в разные моменты времени. Приблизительное совпадение рядов оценок в обоих случаях как раз и говорит о надежности комплекта рассматриваемых контрольных заданий, то есть теста на проверку знания таблицы умножения.

2.Валидность (или адекватность целям проверки) 
а) содержательная валидность теста, т.е. задание теста построено на основе только технических учебных элементах, которые изучались учащимися и на той степени абстракции, на которой они излагались. По содержанию тест должен соответствовать образовательному стандарту. 

б) функциональная валидность теста, т.е. задания теста соответствуют выявленному уровню усвоения – уровню, заданному образовательным стандартом. При составлении задания выделяются существенные и несущественные признаки элементов знаний. Существенные признаки закладываются в эталонный ответ. В другие ответы закладываются несущественные признаки с учетом характерных ошибок. Если учащиеся при работе с заданием знают и выделяют существенные признаки, а не формальные, то задание отвечает критерию валидности. Другими словами, валидностью контрольного задания называется степень соответствия своему назначению. 
Показатель валидности отвечает на вопрос: “А то ли, что сформулировано в назначении контрольного задания, измеряется с его помощью?” 
Очевидно, задание может быть надежным, но не валидным, задание с низкой надежностью не может быть валидным. 

Тема 4.1. Процедуры
ЗАДАНИЕ
Составление таблиц для систематизации учебного материала - «типы переменных»
1 Цель задания: 

- Систематизация материала

- Кодировка материала при помощи таблиц 

- Выработка умений и навыков  по составлению алгоритма типовых заданий
Развиваемые компетенции  

ПК 3.1, ОК 01, ОК 02, ОК 03, ОК 05, ОК7

3 Количество часов на выполнение: 3 часа
4 Текст задания. 

 Составить таблицу «типы переменных»

	Тип переменной
	описание
	применение

	1
	
	

	2
	
	


5 Рекомендации по выполнению: 

При работе с информационным текстом можно использовать метод составления таблиц. Таблица помогает систематизировать информацию, проводить параллели между явлениями, событиями или фактами. Данные таблицы помогают увидеть не только отличительные признаки объектов, но и позволяют быстрее и прочнее запоминать информацию.

1. При составлении таблицы необходимо выделить главное в теме.

2. Определить критерии / параметры для сравнения / анализа (они могут быть количественные или качественные)

3. Четко и кратко заполнить таблицу

4. Сделать вывод

6 Формы контроля:

- представление таблицы

- обсуждение  составленных таблиц
7 Критерии оценки:

Четкость, рациональность изложения материала.

8. Рекомендуемая литература:

1. Конспект урока

2. Учебник
Тема 4.2. Функции 

ЗАДАНИЕ
Ответить на контрольные вопросы
1 Цель задания: 

- Систематизация материала

- Кодировка материала при помощи таблиц 

- Выработка умений и навыков  по составлению алгоритма типовых заданий
Развиваемые компетенции  

ПК 3.1, ОК 01, ОК 02, ОК 03, ОК 05, ОК7

3 Количество часов на выполнение: 4 часа

4 Текст задания. 

Вопросы теста:

1. Фактические параметры используются при...

· при вызове, и при описании 

· описании подпрограммы

· вызове подпрограммы

2. После вызова подпрограммы из программы

· запускается подпрограмма, программа и подпрограмма работают параллельно

· выполнение программы приостанавливается и управление передается в подпрограмму, после завершения подпрограммы управление возвращается в программу

3. Параметры могут быть
· выходные

· входные

· Внутренние

· Внешние

4. Procedure Sum (a,b: Integer; Var c:integer);

В приведенном фрагменте описания заголовка процедуры имеются:входные параметры

· глобальные параметры

· выходные параметры

· локальные параметры
5. Подпрограмма – это 

· автономная часть программы, выполняющая определенный алгоритм и допускающая обращение к ней из различных частей общей программы;

· последовательность идущих подряд операторов

· самостоятельный фрагмент программы, который может быть связаннс основной программой с помощью параметров 

· часть программы, объединенная операторными скобками

6. В приведенных фрагментах описания заголовков процедур  выберите ошибочные:

· Procedure Sum1 (a,b: Integer; Var c:integer): real;

· Procedure  S2m3;

· Procedure  2S (a: Real; b: integer);

· Procedure SQ (a,c: array[1..10] of real);

7. В приведенных фрагментах описания заголовков  функций выберите правильные:

· Function Sum1 (a,b: Integer; Var c:integer): real;

· function Sum ( a: integer;  Var c: integer);

· Function  2S (a, b): integer;

· Function SQ (a,c:  real): integer;

8. В приведенном списке  выберите  функции :

· Abs

· Round

· Randomize

· Random

9. В приведенном списке  выберите  процедуры :

· Abs

· Round

· Randomize

· Random

9. В приведенном списке  выберите  функции :
· Random

· Round

· Sqr

· Sin
12. В приведенном списке  выберите  процедуры :

· Read

· Trunc

· Random

· Readln

12. В приведенном заголовке процедуры укажите параметры значения:
Procedure kl (a,b: Integer; c: Real; Var k: String);

13. Любая программа может содержать:
· несколько процедур и функций

· одну процедуру и одну функцию

· только процедуру или только функцию

14. Глобальными переменными называются

· переменные, которые описаны в самой программе, а используются как в программе, так и в процедуре

· переменные, которые описаны в самой программе, а используются только в процедуре

· переменные, которые описаны в процедуре и используются только в процедуре

· переменные, которые описаны в процедуре, а используются в программе

15. В приведенном заголовке процедуры укажите параметры переменные:

Procedure kl (a,b: Integer; c: Real; Var k: String);

16. Формальными параметрами называются:

· переменные, описанные в заголовке подпрограммы и используемые только внутри процедуры (функции)

· переменные, описанные внутри процедуры (функции) и используемые только внутри процедуры (функции)

· переменные, которые описаны в самой программе, а используются как в программе, так и в процедуре (функции).

17. Локальными переменными называются

· переменные, которые описаны в самой программе, а используются как в программе, так и в процедуре

· переменные, которые описаны в самой программе, а используются только в процедуре

· переменные, которые описаны в процедуре и используются только в процедуре

· переменные, которые описаны в процедуре, а используются в программе

18. Фактическими параметрами называются 

· переменные, которые описаны в самой программе, а используются только в процедуре

· переменные (константы), которые задаются при вызове процедуры (функции)

· константы, которые описаны в самой программе

19. Определите, какие переменные в приведенном фрагменте программы локальные. 

Program Slon;

Uses CRT;

 Var     x,y  : Integer;

 Procedure  P (a,b : Integer);

       Var i : byte; 

       Begin

         .....

       End;

…..

End.

20. Определите, какие переменные в приведенном фрагменте программы  глобальные:

Program Slon;

Uses CRT;

 Var     x: Integer; b: Real

 Procedure P (Var a : Integer);

       Var i : byte; 

       Begin

         .....

       End;

…..

End. 
6 Формы контроля:

- представление ответов на вопросы

- обсуждение  составленных таблиц
 Тема 4.3. Модули 

ЗАДАНИЕ

Модульное программирование-реферат
1 Цель задания: 

- Систематизация материала

- Выработка умений и навыков  по составлению алгоритма типовых заданий
Развиваемые компетенции  

ПК 3.1, ОК 01, ОК 02, ОК 03, ОК 05, ОК7

3 Количество часов на выполнение: 3 часа

4 Текст задания. 

Написать реферат на одну из предложенных тем: 
История возникновения модульного программирования.

Целесообразность модульного программирования.

Нисходящее программирование.

Применение модульного программирования в различных языках программирования

6 Формы контроля:

- предоставление реферата;

- защита реферата.

7 Критерии оценки:

Четкость, рациональность изложения материала.

Раздел 5. Графические возможности Borland Delphi 

ЗАДАНИЕ

Анимационные эффекты графического режима
1 Цель задания: закрепить стандартные процедуры и функции по обработке символьного типа данных.

Развиваемые компетенции  

ПК 3.1, ОК 01, ОК 02, ОК 03, ОК 05, ОК7

3 Количество часов на выполнение 3часа
4 Текст задания. Ответить на вопросы
5 Рекомендации по выполнению: 

1. Как устроена  компьютерная система координат?

2. Какой объект языка  программирования  Delphi позволяет создавать рисунки?

3. Какой принцип используется для  создания проектов с анимацией?

4. Расшифруйте фрагмент программного кода: 

· image1.canvas.MoveTo(100,0);

· image1.canvas.LineTo(100,430);

5. Перечислите графические методы.

6. Напишите пример установки красного цвета для карандаша.

7. Назовите  назначение объектов, если они имеют следующие имена:

· Colordialog;

· TBitbutton;

Напишите небольшую программу, которая на графическом поле  300 Х 200 нарисует следующую фигуру зеленым цветом пера:

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

begin

Image1.Canvas…………

………………………………….

end;

8.  В чём отличие математической системы координат от компьютерной системы координат?

9. Какой объект языка  программирования  Delphi позволяет обновлять значения времени при создании анимации?

10. Какой областью ограничивается рисунок при создании  графического проекта?

11. Расшифруйте фрагмент программного кода:

· Image1.Canvas.Rectangle(0,0,300,200);

· Image1.Canvas.LineTo(0,200);

12. Перечислите способы  указания цвета пера или кисти.

13. Напишите пример рисования окружности  на графическом поле.

14. Назовите  назначение объектов, если они имеют следующие имена:

· SaveDialog

· TMainMenu

15. Напишите небольшую программу, которая на графическом поле  300 Х 200 нарисует следующую фигуру синим цветом пера:


procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

begin

Image1.Canvas…………

………………………………….

end;
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