Технологическая карта занятия без использования информационных технологий
«Друзья природы»
Триединая дидактическая цель:
Образовательная: раскрыть эстетическое, познавательное, практическое значение природы в жизни людей; расширить представления обучающихся о природе.
Развивающая: развитие способности работать в группах, к самостоятельному труду, к импровизации и воображению.
Воспитательная: воспитание умения аргументировать и отстаивать свою точку зрения, а также прислушиваться к мнению других; воспитание уважительного отношения к природе.
Возраст детей: 7 – 9 лет (2 класс).
Место проведения: учебный класс.
Средства обучения: игровая таблица (на ватмане размером А1), канцелярские принадлежности (2 разных по цвету маркера), раздаточный материал, протокол жюри.
Структура проведения занятия
	Этап занятия
	Дидактическая задача
	Деятельность педагога
	Деятельность обучающихся
	Результат этапа

	1.Организационный этап
(3 минуты)
	Разделить детей на команды.
	Здравствуйте дети! Выстройтесь, пожалуйста, в колонну по одному. Нам нужно разделиться на 4 команды. Сейчас каждый вытянет из мешочка номер команды, после чего все рассаживаются по группам. 
Команды сформированы, давайте знакомится. Меня зовут Виктория Александровна и сегодня я провожу у вас занятие.
	Дети воспринимают речь педагога и делятся на команды. 
	Образованы команды

	2. Целеполагание и мотивация
(2 минуты)
	Настрой обучающихся на занятие.
	Занятие будет очень интересное. 2017 год в России был объявлен годом экологии. Целью этого года является привлечение внимания к вопросам экологического развития в России, сохранение биологического разнообразия и обеспечение экологической безопасности. И всвязи  с этим темой нашего занятия будет являться экология.
Занятие будет  проходить в форме интеллектуальной игры, которая называется «Друзья природы». 
	Дети воспринимают речь педагога.
	Дети настроились на работу.

	3.Основной этап
(30 минут)
	Проведение игровой программы.
	Переходим к правилам игры. Перед вами таблица с категориями вопросов «животные», «растения», «природные явления», «творческий вопрос» и рядом указаны баллы, которые можно получить за правильный ответ на вопрос (от 1 до 8), чем выше балл,  тем сложнее вопрос. Команды по цепочке будут выбирать категорию и балл, например «животные-3», я зачитываю вопрос, команде даётся несколько секунд на размышление, если команда не знает ответ, балл не засчитывается и право ответа не переходит к другим командам, балл просто «сгорает». Если команда отвечает верно, то получает баллы и право выбора категории переходит к другой команде. В ходе игры при ответе одной из команд, другой нельзя шуметь, подсказывать или выкрикивать ответ. За нарушение правил у команды могут сниматься баллы. 
По окончанию игры жюри подсчитает баллы и будет объявлен победитель. Всем ли понятны правила? (Зачитывает вопросы в зависимости от выбранной категории)
	Активно участвуют в турнире.
	Закреплены понятия по теме экология. Проделана командная работа. 

	4.Подведение итогов
(3 минуты)
	Подсчёт баллов каждой команды. Оглашение победителей. Вручение призов.
	Жюри подсчитало баллы и готово огласить результаты. В данном этапе команды набрали следующее количество баллов (оглашение результата), и победителем в нашем турнире стала команда (оглашение победителя). Молодцы! Вы получаете от нас приз (вручение приза). 
	Воспринимают речь педагога, реагируют на результат турнира. 
	Победа одной из команд.

	 5.Рефлксия
(5 минут)
	Выслушать мнения детей о проведении мероприятия.
	А сейчас я задам вам несколько вопросов о проведённом мероприятии. Я буду подходить отдельно к каждой команде и пущу по цепочке игрушку собаки. Тот, у кого в руках окажется игрушка, должен ответить на вопрос. Вопрос на каждую команду будет общий, поэтому мы услышим мнение каждого. Команда №1 - 1, Что вам больше всего запомнилось в сегодняшней игре?
Команда №2 – Какие вопросы вам показались наиболее трудными?
Команда № 3 – Что вы узнали сегодня нового?
Команда № 4 – Нужно ли проводить такие игры чаще и почему?
Все команды ответили на вопросы, а теперь я раздам каждому стикер в виде цветочка, ваша задача будет нарисовать на ней эмоцию, которая у вас осталась после данного мероприятия. Улыбка – всё понравилось, безразличие – понравилось не всё, грусть – совсем не понравилось. После того, как вы все нарисовали приклейте свои стикеры на зелёную доску, чтобы получилась цветочная полянка.
Спасибо всем за игру! До новых встреч!
	Отвечают на вопросы педагога. Рисуют эмоции и приклеивают на доску.
	Проведён анализ мероприятия.





Вопросы к занятию 
без использования информационных технологий
Категория «Животные»
1. Какую птицу называют санитаром леса?
Ответ: дятел

2. Что случается с пчелой после того, как она ужалит?
Ответ: она умирает

3. След какого хищного зверя похож на человеческий?
Ответ: медведя

4. Сколько ног у паука?
Ответ: 8 ног

5. [image: ]Самое толстокожее животное?
Ответ: бегемот

6. Собрать картинку по частям как мозайку (1 минута) 

7. У какого хищника самое маленькое сердце?
Ответ: у льва

8. Из предложенных 15 слогов нужно составить названия животных, всего их здесь 10 (2 минуты). Ваша задача собрать названия 7 животных, за каждое животное вы получите 1 балл. Как только набралось 7 животных, останавливайтесь.


[image: ]

Ответы: цапля, кожан, косуля, сурок, норка, сорока, соболь, белка,     росомаха, махаон.
Категория «Растения»
1. Какое дерево называют символом России?
Ответ: берёза
2. Как называют плоды дуба?
Ответ: жёлуди
3. Как называется коллекция засушенных растений?
Ответ: гербарий
4. Какое растение используется для лечения мелких ран, ушибов, ссадин?
Ответ: подорожник
5. Самая полезная ягода для зрения и роста?
[image: http://d1.endata.cx/data/games/46651/53__awffdnrb.jpg]Ответ: черника
6. Разгадайте ребус:
Ответ: подсолнух
7. [image: 3088ac41a2430b16db5b97fa2ebff32c033f7dc4]Собрать картинку по частям как мозайку
 (1 минута).

8. Собрать из букв названия цветов:
[image: http://miospaziodesign.ru/tvuqiyrp/976]








Ответ: тюльпаны, пионы, фиалки, ландыши, астры, гвоздики.

Категория «Природные явления»
1. Вился, вился белый рой,
Сел на землю -стал горой.
Ответ: снег 
2. Перед какой погодой птицы перестают петь?
Ответ: перед дождём
3. Какое природное явление часто можно увидеть на небе после дождя/грозы?
Ответ: радугу
4. Как называют место, где стаял снег и видна земля?
Ответ: проталина
5. Седьмой цвет в радуге?
Ответ: фиолетовый
6. Как в народе называют дождь, который идет, когда светит солнце?
Ответ: грибной дождь
7. Разгадайте ребус:
[image: http://lit-dety.ru/wp-content/uploads/2014/06/rebus-zhara.jpg]


Ответ: жара
8. [image: http://akaktak.ru/gcfisadi/img438382.jpg]Собрать картинку по частям как мозайку (2 минуты).






Категория «Творческий вопрос»
1. Распечатки. В каждом слове вы должны найти название животного.
ЗАСЛОНКА - слон
КОНЬКИ - конь
СКИТАЛЕЦ - кит
СОЛЕНЬЕ - олень
ПОБЕЛКА – белка
2. Разделить написанные на карточках названия животных на 3 группы, и объяснить по какому принципу: 
медведь, аист, кит, акула, лебедь, заяц, лось, дельфин, сорока, осьминог, петух, тигр, крот
3. «Назови недостающие имена»
1)Курочка….. (Ряба)
2)Лиса ….. (Патрикеевна)
3)Черепаха ……(Тортилла)
4)Олененок…. (Бемби)
5)Поросята …. (Наф-Наф, Ниф-Ниф, Нуф-Нуф)
6)Кот ….. (Матроскин)
7)Медведь … (Винни –Пух)
4. По цепочке назовите по животному на букву К.
5. В течение минуты по цепочке команда должна назвать названия птиц.
6. В течение минуты по цепочке команда должна назвать названия цветов.
7. «Бывает не бывает». За каждый верный ответ вы получаете 1 балл
Дождь летом (бывает)
Роса зимой (не бывает)
Заморозки весной (бывает)
Гроза летом (бывает)
Метель летом (не бывает)
Радуга летом (бывает)
Град летом (бывает) 
8. Выходят по 1 человеку от команды, и показывают с помощью только жестов животное, которое будет написано на карточке, остальные участники команды, должны будут угадать, что это за животное. Выходить будут каждый раз разные участники, за каждое угаданное животное команда получает 1 балл.
Животные: 
· 
· Слон
· Заяц
· Кошка
· Белка.
· Собака
· Мышка
· Медведь
· Кенгуру
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