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Внеклассное мероприятие по информатике «Антивирус против Вируса»
Цель: Создание условий для повышения мотивации к изучению  предмета   информатики.

Задачи: 1. Способствовать формированию информационной культуры, логического мышления, коллективной творческой активности.

               2. Повторить и закрепить изученный материал по информатике, представленный в неординарных ситуациях.

               3. Расширить кругозор знаний студентов.
Студент,  участвующий  в мероприятии способствует освоению следующих общих компетенций:

	Код
	Наименование компетенции

	ОК 3
	Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них ответственность.

	ОК 5
	Использовать информационно- коммуникационные технологии в профессиональной деятельности.

	ОК 6
	Работать в коллективе и команде, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями.


Оборудование: Компьютер, проектор, таблички «Да» и «Нет», таблички с цифрами, презентация игры,   музыкальное сопровождение.

Внеклассное занятие предлагается для  студентов 1 курса:

Группа № 131, профессия: 38.02.01  «Экономика и бухгалтерский учёт» (по отраслям)
  Продолжительность занятия - 45минут.

Ход мероприятия

1 слайд Добрый день! У нас сегодня  праздник! Состязаются команды веселых и находчивых! А полный зал зрителей - болельщиков говорит о том, что в нашем филиале   повальная эпидемия. Болеть будут все! 
4 декабря отмечается День российской информатики, так как в этот день в 1948 году Государственный комитет Совета министров СССР по внедрению передовой техники в народное хозяйство зарегистрировал за номером 10 475 изобретение Исаака  Брука и Башира  Рамеева — цифровую электронную вычислительную машину.
  Наша игра посвящена этому знаменательному событию!

2  слайд Представление участников.

Представление жюри

Каждый конкурс - это новая игра!

3  слайд  1 конкурс “ОПОЗНАЙ ПОСЛОВИЦУ”

Я вам сейчас буду зачитывать программистские версии известных русских пословиц и поговорок. Попробуйте вспомнить, как звучат они в оригинале.
 Каждая команда отвечает по очереди, за правильный ответ получает 1 балл

1. Компьютер – лучший друг (Книга – лучший друг)

2. Скажи мне какой у тебя компьютер, и я скажу, кто ты (Скажи мне, кто твой друг, и я скажу, кто ты)

3. Компьютер памятью не испортишь (Кашу маслом не испортишь)

4. По ноутбуку встречают, по уму провожают (По одежке встречают, по уму провожают)

5. Дареному компьютеру в системный блок не смотрят (Даренному коню в зубы не заглядывают)

6. Мал ноутбук, да дорог (Мал золотник, да дорог)

7. Утопающий за F1 хватается (Утопающий за соломинку хватается)

8. Наудалял с три корзины (наврал с три короба)

9. Вирус не грянет - пользователь не перекреститься (Гром не грянет – мужик не перекреститься)

10. Антивирусная программа – залог здоровья компьютера (Чистота – залог здоровья)

11. Не стыдно не взломать, стыдно не пытаться (Не стыдно не знать, стыдно не учиться)

12. Вирусов бояться – в Интернет не ходить. (Волков бояться – в лес не ходить)

4-17 слайд  2 конкурс СВОЯ ИГРА

Участники по очереди выбирают категорию  и ставку вопроса 

	Информатика

и биология
	200
	300
	400

	Информатика и русский язык
	200
	300
	400

	Информатика

и спорт
	200
	300
	400

	Информатика и транспорт
	200
	300
	400


200- 2 балла; 300 – 3 балла; 
400-4 балла
18  слайд 3  конкурс «Самый реактивный»
Приглашаем самых реактивных участников команд выйти. Перед вами кладется мышка, я буду читать стихотворение. Как только вы услышите слово «три», вы должны схватить мышку. Ложное хватание «штрафуется» снижением на один балл. Кто схватит мышку правильно – принесет 2 балла команде.
Расскажу я вам рассказ
В полтора десятка фраз.
Лишь скажу я цифру три -
Мышь немедленно бери.
“Однажды щуку мы поймали,
распотрошили, а внутри
рыбешек мелких увидали,
и не одну, а целых... семь”.
“Когда стихи запомнить хочешь,
их не зубри до поздней ночи.
Возьми и на ночь повтори
Разок- другой, а лучше ... десять”.
“Мечтает парень закаленный
стать олимпийским чемпионом.
Смотри, на старте не хитри,
А жди команду: раз, два, ... марш!”
“Однажды поезд на вокзале
мне три часа пришлось прождать ...”
“Ну что ж, друзья, вы приз не брали,
когда была возможность брать”.
19  слайд 4 конкурс «Аббревиатура ПК»
СЛОВА, ОСНАЩЁННЫЕ ПЕРСОНАЛЬНЫМ  КОМПЬЮТЕРОМ
 
Отгадайте слова, содержащие известную аббревиатуру ПК.
 

1. « _ _ ПК _   (Часть печи.)_________________________

2. « _ _ ПК _  (Холм, курган, вулкан.)______________________

3. « _ _ ПК _  (Орудие труда огородника.)_____________________

4. « _ _ ПК _  (Головной убор.)_______________________

5. « _ _ ПК _  (Головной убор с козырьком.)____________________

6. « _ _ ПК _  (Мелкая частица деревяшки.)_____________________

7. « _ _ ПК _  (Канцелярская принадлежность для бумаг.)____________________

8. « _ _ _ ПК _  (Застёжка и острая канцелярская  принадлежность.)______________________

9. « _ _ _ ПК _  (Лоскут ткани для хозяйственных нужд.)________________________

10. « _ _ _ ПК _  (Лодка с прочным широким корпусом.)__________________

11.  « _ _ _ _ ПК _  (Зажим для бумаг.)_______________________

12. « _ _ _ _ ПК _  (Положительный результат похода в магазин.)_______________________

За каждый правильный ответ 1 балл.
Ответы: 

1. Топка,

2. сопка, 

3. тяпка, 

4. шапка, 

5. кепка, 

6. щепка,

7. папка, 

8. кнопка, 

9. тряпка, 

10. шлюпка, 

11. скрепка, 

12. покупка.

А пока участники отгадывают слова, мы поиграем с болельщиками и жюри. Я буду называть одно из слов словосочетания, относящегося к информатике, устройству и работе компьютера. Необходимо назвать второе слово соответствующего словосочетания.
1. Администратор …
2. Виртуальная …
3. Графический …
4. Жесткий …
5. Загрузочная …
6. Звуковая …
7. Информационные …
8. Лицензионная …
9. Магнитный …
10. Материнская …
11. Матричный …
12. Носитель …
13. Оперативная …
14. Операционная …
15. Оптический …
16. Персональный …
17. Сетевая …
18. Системный …
19. Соединительный …
20. Струйный …
21. Функциональная …
22. Центральный …
23. Электронная …
20-26 слайд 5 конкурс «Верю - не верю»

Команды одновременно участвуют  в конкурсе  отвечая на вопросы Да или Нет (поднимают таблички).
 За каждый правильный ответ 1 балл.

27 слайд 6 конкурс «Звёздный час»

Вопросы викторины будут  высвечиваться  на видеотабло, в виде небольших картинок.  За каждый правильный ответ команда получает 1 балл. 

Ответы даются  путём поднятия вверх табличек с цифрами - номерами ответов (соответственно, от 1 до 7).

28 слайд 1. На слайде представлены некоторые примеры аппаратного обеспечения ПК:

1. Компьютерная мышь 
2. Джойстик 
3. Монитор 
4. Акустические колонки 
5. Сканер 
6. Принтер
7. Клавиатура 
Ответьте на следующий вопрос:

Как называется устройство визуального отображения информации? (Ответ: 3- монитор)

29 слайд 2. На   следующем слайде   вашему вниманию представлены разные виды информации по форме представления:

1. Мелодия из патефона 
2. Номер поезда 
3. Хохлома 
4. Мультфильм У.Диснея 
5. Крик петуха 
6. Пейзаж «оз.Инголь»
7. Диск с м/ф «Ну, погоди!» 
Что можно отнести  к видеоинформации?  (Ответы: 4 - м/ф Диснея, 7-  диск с «Ну погоди»)

30  слайд 3. Перед Вами различные виды спорта:

1. Художественная гимнастика

2. Хоккей

3. Баскетбол

4. Лыжные гонки

5. Стрельба из лука

6. Фехтование

7. Волейбол

Как Вы думаете, в каком виде спорта преуспел бы Робин Гуд? (Ответ: 5- Стрельба из лука).

31 слайд 4. перед вами представители животного мира:
1. Осел

2. Индюк

3. Крыса

4. Коза

5. Червь

6. Собака

7. Пингвин

Данное животное - фирменный знак одной из операционных систем. (Ответ: 7- пингвин - Linux)

32 слайд Жюри подводит итоги, награждает участников и победителей.
 Не останавливайтесь на достигнутом! Верьте в себя! Стремитесь к знаниям увлекательного информационно мира
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